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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :01/11/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 P RPRRRN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kazilay” isimli Tiirk¢e, sanat, miizik ve alan gezisi etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
«5 Rakamim Ogreniyorum” isimli Tiirkce ve matematik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KIZILAY

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Miizik ve Alan Gezisi Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISiM

Kazamm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini resim ve miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratia yollaria ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir.Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECH

Cocuklara internet ortamindan Kizilay kurumunu tanitici bir video ya da slayt izletilir. Cocuklara Kizilay ne demek? Bu kelimeyi
daha dnce duyunuz mu? Diye sorulur. Ardindan Kizilay kurumunun bir yardim kurulusu oldugu agiklanir Tiirk Kizilay’in
yurdumuzda ve diinyanin herhangi bir yerinde meydana gelen dogal afetler sonrasi, afetzedelere yardim ettigi, Zor durumdaki
insanlara acil barinma, beslenme ve saglik hizmetleri sagladig1 aciklanir. “Kizilay” siiri ve parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Bilmeceler sorulur.

Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan calisma sayfast uygulanir.Once resimlere Kizilayin hangi durumlarda yardim ettigi ile
ilgili sohbet edelim.Ardindan ne gibi yardimlar yaptigini alt taraftaki resimlere bakarak dinleyelim. Yukaridaki resimlerin
arasindan kan bagisi yapilan resmi isaretleyelimDuru kan bagist otobiisiinii merak ediyor.Duruyu yolu takip ederek Kizilayin kan
bagist kabul ettigi otobiise gotiirelim.”

DEPREMDE KIZILAY

Deprem olup evler yikilinca (iki el yan yana 6ne dogru uzatilir parmaklar agsagi yukari hareket ettirilir)

Bir ¢ok insan evsiz kalmis

Kizilay hemen onlara cadirlar kurmus. (iki elin parmak uclar1 havada birlestirilir bilekler birbirinden ayr1 tutulur cat1 sekli verilir)
Soguktan korunmak i¢in battaniyeler dagitmis.(iislime hareketi yapilir)

Insanlar mutlu olmus  (giiliimsenir)

KIZILAY

Her tiirlii felakette

Kosar yardima Kizilay

Depremlerde yanginlarda

Kosar yardima Kizilay
Bilmeceler
Yanginda depremde Nerede deprem olsa Bezden dikilir
Kosar ¢adir dagitir. Kosar yardima gelir Ipleri gekilir
Ac kalan insanlara Tagkinda selde Eger evin yoksa
Sicak yemek dagitir. ( Kizilay ) Kosar yardima gelir( Kizilay) Icine girip yatilir( Cadir) “Kizilay” adli sarki sdylenir.
Kizilay

Depremlerde yanginlarda Glig verirsin yurduma
Hem savasta hem barista Sonsuza dek giiglenerek
Sen kosarsin yardima Her aciy1 sar sen Kizilay

Ogretmen Kizilay ile ilgili 6grencilere farkindalik olusturduktan sonra Kizilay’1 daha yakindan tanimak ister misiniz diye gocuklarin
fikirleri soruldu. Gezi esnasinda uyulacak kurallar ¢ocuklara anlatilir. Kizilay binasinda Kizilay ile ilgili gérevlilerden bilgi alinir.
Cocuklarinda soru sormalarina firsat taninir.
Gezinin ardindan ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir.
Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Kizilay Cadir1” isimli etkinligin yapilacagi sdylenir. Cadir sekline ait parcalar kesim
cizgilerinden kesilir. Cadirin kapt kismi katlama ¢izgisinden geriye dogru katlanir. Tiim ¢ocuklara ait cadirlar bir zemin iizerine
yapistirilarak cadir kent olusturulabilir.
MATERYALLER
e  Makas yapistiric
SOZCUKLER
e Kizilay, deprem, sel
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Kizilay ne demektir? Kizilay kimlere yardim eder?
Daha 6nce Kizilay ile ilgili bir sey duymus muydun?
Kizilay merkezinde neler gordiik?
UYARLAMA



5 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini, siddetini
ayarlar .

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Géostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu
sOyler.

Kazamim S. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligi miktarmi sdyler..

Kazamm 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore gruplar.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir.Parmak oyunu hep birlikte sylenir.

BES YAPRAKLI CiCEK
Kagida bes yaprakl ¢igek ¢izdim (Sol elin beg parmag1 gosterilir)
Birinci yapragi kirmizi renge boyadim (Sol elin bagparmagi tutulur)
Ikinci yaprag sar1 renge boyadim (Sol elin isaret parmagi tutulur)
Ugiincii yapragi mavi renge boyadim (Sol elin orta parmag tutulur)
Dordiincii yaprag yesil renge boyadim (Sol elin yiiziik parmagi tutulur)
Besinci yapragi mor renge boyadim (Sol elin serge parmagi tutulur)

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir. Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “5 tane balon gizer. “Cocuklara hep
birlikte balonlar1 sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte parmaklarin1 dokunarak yiiksek sesle balonlar1 sayar.

Ogretmen iizerinde “5” rakamuni yazili oldugu rakam kartin1 cocuklara gosterir. “5” rakammi tamtir. Cocuklardan 5 rakamim
dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle “5” rakamini1 yazmalarini ister.

Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Masalara siniftaki kiiciik boyuttaki lego veya oyuncaklar bol miktarda konulur. Legolart
beserli beserli gruplamalari istenir. Gruplama bitince malzemeler ortadan kaldirilir.

Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Ogretmen gocuklara tahta cubuklar dagitir. Cocuklardan cubuklarla yere bes rakamini yazmalari
istenir.Ardindan bes kiigiik sise sallaniyor sarkisi hareketleri canlandirarak sdylenir.

BES SiSE

Bes kiiciik sige sallaniyor

Iclerinde biri pat diistii yere

Dort kiigiik sise sallantyor

Iclerinden biri pat diistii yere

Ug kiigiik sise sallaniyor

I¢lerinden pat diistii yere

iki kiigiik sise sallantyor

I¢lerinden biri pat diistii yere

Bir kiigtik sise sallaniyor

Pat diistii yere

Kalmadi sise diise diise

Matematik kitab1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Parmagimizla 5 rakaminin iizerinden gidelim. 5 rakamlarinin kesik cizgilerini
cizerek tamamlayalim. Baliklart beser beser gruplayalim. En iistteki ile ayni lokomotifleri bulup isaretleyelim. Kutularin icinde kag
hayvan var? Sayalim. Hayvan sayisi kadar daire boyayalim. Yukaridaki sayilar arasinda érnekteki gibi sirali olanlar
bulalim.Meyveleri sayalim. Meyve sayisi kadar kutu boyayalumMeyveleri sayalim. Meyve sayisina uygun rakami ornekteki gibi
yazalhim”

MATERYALLER:

e 5balon resminin oldugu kagit, kursun kalemler

e Uzerinde “5” rakaminin yazili oldugu rakam kart:
SOZCUKLER



KAVRAMLAR
e  Sayy/Sayma: “5” rakami
AILE KATILIMI
e Aile katilim kitabinda yer alan “Temamiz Sonbahar” sayfasi eve gonderilir.
e  Ertesi giin i¢in cocuklarin okula gelirken semsiye getirmeleri istenilir.
DEGERLENDIRME:
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
5 rakaminin yaziligt nasildi?
5 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
5 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
Daha 6nce 5 rakamin1 yazmayi biliyor muydun?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :02/11/2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Sonbahar Mevsimi” isimli fen, Tiirk¢e,sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Heykel Olalum” isimli Drama, Oyun ve Tiirkge Etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SONBAHAR MEVSIiMi

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki semsiyeyi cocuklara gosteririr. Semsiyeyi ne zaman kullaniriz sorusunu sorar. Daha sonra semsiyeyi yanimiza
alalim ve disar1 ¢ikalim mu diye sorar. Cocuklarinda semsiyelerini almalarini sdyler. Cocuklarla okulun bahgesine ¢ikilir. Cocuklara
hava nasil soguk mu sicak mi? sizce yagmurun yagacagini veya yagmayacagini nereden anladimiz? Gokyiiziinde neler var?
Gokyliziinde bulut var m1? Gokytizndeki bulutlar agik renk mi koyu renk mi? Havalar okula bagladigimiz zaman dahamu sicakti
dahami soguktu? Gibi sorular sorularak sohbet edilir. Artik sonbahar mevsimi geldigini ve havalarin sogumaya bagladigi sonbaharda
sik stk yagmur yagdig: anlatilir.  Cocuklarin ilgisi agaglara yapraklarin rengine ¢ekilir. Cocuklara yapraklarin rengine bakmalarini,
yerdeki yapraklara havanin durumuna dikkat ¢ekilir. Topragi, yerdeki bitkileri, yapraklar1 incelemeleri istenir. Fotograf maknesi veya
cep telefonu ile sonbahar agaglarinin ve yapraklarinin resimleri ¢ekilir. Bir poset igine ¢ocuklarla birlikte yerdeki yapraklardan biraz
toplanir. Kisa bir gezinin ardindan siniflara doniiliir. Cocuklar izlenimlerini anlattiktan sonra sonbahar mevsiminde dogada meydana
gelen degisikliklere dikkat gekilir.

Sonbahar mevsiminde, dogada meydana gelen degisiklikler nelerdir?

Sizin evinizde hangi hazirliklar yapiliyor?

Sonbahar mevsiminin 6zellikleri nelerdir?

Sonbahar mevsiminde nasil giyiniriz?

Sonbahar mevsiminde yaz mevsiminde giydigimiz kiyafetleri neden giyemeyiz?

Sorularini sorarak sohbet eder. Daha sonra

Cocuklar calisma masalarina alinir. Sart renkli parmak boyasi masalara konur. Ayrica topladiklari yapraklar da masalara konur.
Uzerinde yaprak olmayan agac resmi cocuklara verilir. Cocuklar agacin yapraklarmi sar1 renkli parmak boyasi ve topladiklari
yapraklari kullanarak tamamlamalari istenir.

Semsiyem

Bu benim semsiyem (Sag el agilir i¢i asag1 gelecek sekilde tutulur sol elin igaret parmagi
avucun icine dik olarak tutulur.)

Yagmur S1p sip sip sip diye (iki elin parmaklar1 yukaridan asagiya dogru oynatilarak indirilir.)
Yagmaya baglaymca semsiyemi agarim (Sag el agilir i¢i asag1 gelecek sekilde tutulur sol elin isaret
parmagiucunun igine dik olarak tutulur.)

Tip tip tip tip diye semsiyeme diiser damlalar (T1p t1p diye ses ¢ikarilir iki el ile vurma hareketi yapilir.)
Yagmur kesilince onu hemen kaparim ( Sag elin parmaklar1 kapatilir)

Riizgar esmeye baglayinca vuu...vuu... (Saga sola sallanilir vuu...vuu..diye ses ¢ikarilir.)

Semsiyemi ters gevirir (Sag elin parmaklari agilir ,geriye dogru itilir.)

Ben semsiyemi hemen kaparim. (Sag elin parmaklar1 kapatilir.)

Sonbahar

Dékiiliiyor yapraklar

Islantyor topraklar

Soguk eser riizgarlar

Bak geldi sonbahar

Sinif kitapligindan alinan Sonbaharla ilgili bir 6ykii anlatilir. Hikayenin resimlerine bakarak isteyen 6grencilere anlattirilabilir.



Hikaye
YAPRAGIN YOLCULUGU
Riizgarli bir sonbahar giliniiydil. Ezgi annesi ile ¢ocuk parkina gitti. Salincakta sallandi, kaydiraktan kaydi, kum havuzunda oynadi.
Dinlenmek i¢in annesinin yanina gitti ve banka oturdu. Annesinin dizine yatip gokyiiziinii seyretmeye basladi. Gokyiiziinde ¢ok
sayida kusun toplu halde ugtugunu gordii ¢cok sasirdi.““Annecigim kuslar hep birlikte nereye gidiyor?” diye sordu. Annesi: “Bunlar
gdemen kuslar kizim. Burada havalar sogumaya basladig i¢in sicak iilkelere gidiyorlar.” Ezgi: “Peki ne zaman gelecekler?” Annesi
“Havalar 1sinmaya basladiginda tekrar gelecekler.” dedi. Arkalarinda biiyiik bir aga¢ vardi. Ezgi agaci seyretmeye basladi.
Yapraklarin hepsi sararmisti. Riizgar estikge dallardan diisiiyorlardi. Ezgi “Annecigim agactaki yapraklarin rengi neden sar1?” diye
sordu. Annesi “Sonbaharda yapraklarin rengi sararir ve dokiiliir. Ama ilkbahar geldiginde agaglardan yeniden yapraklar ¢ikar.” dedi.
Ezgi yapraklari incelerken iri bir yaprak ilgisini ¢ekti. Yaprak ¢ok sararmusti. Riizgar hizini artirdikga agactaki yapraklar birer birer
diismeye bagladilar. Ama o yaprak sanki siki siki sarilmigti dallara. Daha fazla dayanamadi ve sar1 yaprak da yere diigtii. Sar1 yaprak
Ezgi’nin ayakucuna diismiistii. Ezgi buna ¢ok sevindi, yapragi daha yakindan incelemeye bagladi. Tam yaprag: eline almak
tizereyken riizgar hizla esmeye basladi. Sar1 yaprak siiriiklenmeye, Ezgi de onu takip etmeye bagladi. Riizgarin yavaslamasiyla sart
yaprak bir agacin yaninda durdu. Yaninda durduklar1 aga¢ cam agaci idi. Hala yemyesil duruyordu. Cam agaglarinin yaprak
dokmedigini biliyordu. Yazin da kisin da hi¢ degismiyorlardi. Bunu annesinden 6grenmisti. Ta ki yaprak yeniden siiriiklenmeye
baslayana kadar. Sar1 yaprak parkin disina dogru siiriiklenmeye basladi. Ezgi annesine yaprag: takip etmek istedigini soyledi. Artik
sar1 yapragin yolculuguna onlar da katilmigt1. Sar1 yaprak simdi de bir sokak saticisinin yaninda durdu. Satici yesil domates, kiigiik
salataliklar, biberler satiyordu. Satici yiiksek sesle ”Tursuluk bunlar!” diyordu. Sonbaharda annesi de nefis tursular yapardi.
Riizgar yine esmeye bagladi siiriiklendsi, siiriiklendi. Sar1 yaprak bu kez bir magazanin 6niinde durdu. Ezgi vitrine bakmaya baglad1.
Vitrinde pardésiiler, hirkalar kapali ayakkabilar vardi. Ezgi anlamisti. Havalar sogudugu i¢in kalin kiyafetler giyilmeye baglanacakti.
Riizgar bu kez ¢ok hizli esmeye basladi. Yerde bir¢ok yaprak vardi. Riizgarin etkisi ile biitliin yapraklar siiriikklenmeye basladi, sart
yaprak da onlarin arasina karisip gézden kayboldu. Ezgi yapragin arkasindan bakti ama onu géremedi. Ezgi sar1 yaprakla birlikte,
kisa bir sonbahar gezisi yapmisti. Sonbahar mevsiminde, dogada meydana gelen degisiklikleri ve insanlarin kig hazirliklarini
gbrmiistii. Onu, en ¢ok etkileyen olay yuvalarina yorulmadan yiyecek tasiyan ¢aliskan karmcalardi.
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Doruk’un anlattiklarin dinleyelim. ... Yukaridaki resimlerden sonbahar
agacint bulalim. altindaki cicegi boyayalim.
Daha sonra Ogretmen gocuklara kisin agaglarda yaprak olur mu? Sorusunu sorarak sohbeti baslatir. Daha sonra yapraklarin canl ve
yesil kalablmesi i¢in suya ihtiyaclar1 vardir. Kisin toprak altindaki su dondugu icin kdklerden yapraklara su gelmez o su sadece
koklerin ve govdenin ihtiyacini karsilayabilir dolayisi ile agaglar kisin kendilerini korumak i¢in yapraklarini dokerler. Sadece sivri
yapraklar ¢ok su ihtiyact duymazlar dolayisi ile gam agaclar1 yapraklarini dokmezler. Agiklamasi yapilir. Caligma sayfasindaki
aciklama tekrarlanir. Yapragin diger yarisini cizerek tamamlayalim. Yapragi boyayalim.. Y onergesi verilerek ¢aligmalar
tamamlanur.
MATERYALLER
e Sar1 Renkli Parmak Boyasi,
e Toplanmis Kuru Yapraklar,

OZCUKLER

e Sonbahar
KAVRAMLAR

e Zaman: Sonbahar mevsimi

¢ Renk: Sar
AILE KATILIMI

o Aile katilim kitabinda yer alan sonbaharla ilgili calisma sayfasi ve kesik ¢izgileri ok yoniinde tamamlayalim ve resmim

boyanmamis bdliimlerini boyayalim. Yapraklarin diger yarisini ¢izerek tamamlayalim. Yapraklart boyayalim”

DEGERLENDIRME
Sonbahar mevsiminde dogada gordiiklerinin resmini ¢izmeleri istenir.

UYARLAMA



HEYKEL OLALIM

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun ve Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklara heykel fotograflar1 gosterilir. Fotograflardaki gorsellerin ne olabilecegi hakkinda sorgulama baslatilir. Fotograflarda
gordiikleri heykelleri taklit etmeleri istenir. “Heykel O1” adli oyunun oynanacagi sdylenerek, Oyunun kurallari anlatilir. Cocuklar
hareketli bir miizik egliginde dans ederler. Miizik durduruldugunda her gocuk farkli bir yiiz ifadesiyle heykel seklinde donar.
Cocuklardan birbirinin yiiziindeki ifadeden duygularini anlamaya caligmalart istenir. Arkadasinin yiiziindeki ifadeyi anlamaya ¢aligan
¢ocuk tahminini sdyler. Oyun siniftaki her ¢ocuk katilana kadar devam eder.

Auguste Rodin’in diigiinen adam heykelinin birer fotokopisi ¢ocuklara dagitilarak, bu heykel sizce ne diisiiniiyor olabilir. Kagida
resmetmeleri istenir. Yapilan ¢alismalar tek tek degerlendirilir. Sinifta panoya asilir.

Cocuklar halka olurlar. “Mistik Heykel” sarkili oyunu 6gretmenle birlikte sarkisi sdylenerek oynanir. Cocuklarin istegine gore
devam edilir.

Mistik Heykel
Benim adim mustik heykel (Eller gégse vurulur.)
Sirtim kambur (Sirt kambur yapilir.)
Basim kel (Ellerle basa dokunulur.)
Ayaklarim yampili yampili (Ayaklar yan yapilir.)
Ben takarim ampulii ampulii (Ellerle ampul takma dykiinmesi yapilir.)
Zib1 z1b1 zib1 el bomba (Ellerle dizlere vurulur.)
Zib1 z1b1 zib1 zib1 el bomba (Ellerle dizlere vurulur.)
Altm gozliik takarim (Gozliik takma dykiinmesi yapilir.)
Sist sist su cocuklara bakarim (Isaret parmag: ile gosterilir.)
¢ocuklar bana bakmasa karnini gid1 gidi yaparim (Herkes yanindaki arkadasini gidiklar.)

Sarkili oyuun ardindan dgretmen ¢ocuklari sinif mevecuduna gore gruplandirir. Ayni ve farkli boncuklardan olusan kutular grup
masalaria koyulur. Ogretmen kumsaati kullanarak siireyi baslatir. kum saati bitene kadar gruplar kendi masalarindaki boncuklardan
ayni1 ve farkli olan boncuklart ayirirlar. Boncuklar oyunun sonunda kontrol edilir. En ¢ok ayrigtirma yapan grup alkiglanir.
MATERYALLER
e  Miizik CD
e  (esitli heykel gorselleri
e  Kum saati
e Boncuk
SOZCUKLER
e  Heykel, Heykeltiras
KAVRAMLAR
e Zit: Farkli-Ayn1
e  Duygu: Mutlu-Mutsuz-Saskin-Korkmus
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Fotograflarda neler gordiik?
Heykel yapan kisilere ne denir?
Siz bir heykel yapsaydiniz hangi heykeli yapardiniz?
Oyunumuzun adi neydi?
Diisiinen adam neyi diisliniiyor?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :03/11/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Yapraklar” isimli miizik, fen oyun sanat etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Sonbahar Dramas: ”isimli Drama ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAPRAKLAR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Fen Oyun, Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar iki gruba ayrilirlar. bir grup ritim sopalar ile stirekli saat ritmini ¢alar. diger grup ritme uygun hareketler yapmaya calisir.
yiiriime, ¢omelip kalkma, yiizii eller ile a¢ip kapatma, kollar1 havaya kaldirip indirme gibi hareketler olabilir. Cocuklar farkl1
hareketler iiretmeleri igin cesaretlendirilirler. Daha sonra gruplar yer degistirir ve ¢aligma tekrarlanir.

Cocuklara miizik aletleri ve gesitli ritim araglariyla sarkilara ritim tutmalari istenir. “Sonbahar” adli sarkiy1 6gretmen bir kag kez
soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir. Sarkida gegen s6zlere uygun dykiinme yapilir.

Sonbahar

Yagmaya basladi yagmurlar

Esmeye baslad1 riizgarlar

Sogudu artik havalar

Geldi sonbahar”

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir.Oynanacak bir oyun i¢in yaprak toplamalari gerektigi sdylenir.

Yere dokiilen yapraklardan birer tane alinarak sinifa gecilir. yapraklar ortaya konularak miizik acilir. Yapraklar ¢ocuk sayisindan bir
eksiktir. Miizik esliginde dans eden ¢ocuklar, miizik kapandiginda birer yaprak alirlar.

Yaprak alamayan ¢cocuk oyundan ¢ikarken ortadan bir yaprak alarak duvarda asili olan {izerinde aga¢ resmi bulunan resim kagidina
yapistirir.En sona kalan ¢ocuk da yaprak yapistirdiginda oyun sonlandirilir.

Ortaya ¢ikan sonbahar agaci sinifta sergilenir.

Daha sonra “ yagmur “ deneyi yapilir. Bir kavanoza yaridan biraz fazla su doldurulur. Ardindan iizerini kaplayacak sekilde tiras
kopugii sikilir. Tiras kopiikleri bulutlari, alt taraftaki sulu alanda gokyiiziinii temsil ediyor agiklamasi yapilir. Ardindan bir kag damla
gida boyasi bulutlarin {izerinden damlatilir ve yavas yavas yagacak yagmurlar beklemeye baglanir. Cocuklar deneyi gézlemlerken
yagmur ve bulutlar hakkinda konusulur.

Etkinligin ardindan ¢ocuklara kuru yapraklar, sulu boya, A4 kagidi sulu boya firgasi verilir. Cocuklardan yapraklar: istedikleri
renklerde boyayarak A4 kagitlarina baski yapmalari istenir. Yapilan ¢aligmalar sergilenir.

Caligma sayfalar1 uygulaanir.”Her grupta farkh olan yapragi bulalim.Yuvarlak icine alalhm.Ka¢ tane mutlu kac tane korkmus
kag tane iizgiin yaprak var? Yiiz ifadeleri kadar kutu boyayalim. Duru’nun semsiyesinin desenleri ile ayni desenlerde olan
yagmur damlalrint isaretleyelim. Iki yaramaz bulutun yaptiklarini dinleyelim.Simsek nasil olusuyormus anlatalim” yonergeli
¢alisma tamamlanir.

MATERYALLER

e Ritim aletleri

e  Kuru yapraklar

e A4 kagidi

e  Suluboya firgasi

e Tirag Kopiigii,

¢ Kavanoz,

e (Gida Boyasi,

e  Sar1 Renkli Parmak Boyast
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte dogadan yaprak toplayarak baski ¢aligmasi yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Sarkinin adi neydi?
Hangi mevsimi anlatiyordu?
Sonbahar mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
En ¢ok hangi mevsimi seviyorsunuz?
Yaprak baskist yapmaktan hoslandiniz mi?
Daha 6nce yaprak baskist yapmis miydin?

UYARLAMA



SONBAHAR DRAMASI

Etkinlik Cesidi: Drama ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara etkinlige baslamadan énce ¢ Sonbahar Mevsiminde’* dogada ve canlilarda ne gibi degisiklikler olduguna dair
genel bilgiler verir ¢ocuklarla konusur ve etkinlige geger.

Ogretmenin yonergesiyle cocuklar el ele tutusarak halka olurlar.Ogretmen ¢ocuklara: ‘Simdi Sonbaharin Resmini gizecegiz hep
beraber”’der ve etkinlige baslar.Ogretmen ortaya gegerek s6z ve hareketlerle gerekli yonergeleri veriri ve gocuklar onu takip ederek
canlandirmaya baslarlar.Ogretmen:

_Evet ¢ocuklar hepimiz bulut olup gokyiiziinde gezinelim ve el ele tutusarak birbirimizi bulalim ve gékyiiziinden asagiya inelim
der.(cocuklar kollarini agarak serbest bir sekilde dolasirlar ve el ele tutusup daire olarak birlesip yere ¢okerler)

_Hadi simdi simsek olup yanip sonelim ve gok giiriiltiisii olup giim giim diye giirleyelim ve yagmur yagdiralim.Her birimimiz
yagmur damlasi olduk simdi yeryiiziine akiyoruz sip sip ve dolu olduk daha hizli yagiyoruz.(¢ocuklar ¢omelik vaziyetten ayaga
kalkarak s1p sip diyerek ziplamaya baslarlar dolu oldugunda ise daha hizli ziplayarak ayaklarini ¢ok ses ¢ikartacak sekilde yere
vurular)

_Suan topraktayiz topragin mis gibi kokusu geliyor burnumuza hadi koklayalim hep beraber ve yerden ¢amur alip lizerimize her
yerimize siirelim. Ustiimiiz kirlendi simdi napicaz?0 zaman yagmur yagmaya devam etsin iizerimize ve yagmurda yikanalim i1l
siril..ve damlalar tutmaya ¢alisalim(her ¢ocuk yere uzanma hareketi yapar ellerini yana koyarak ¢amuru alma hareketi yapip tizerine
stirme hareketi yaparlar ve sonra ziplayarak yagmur damlalarini tutma hareketi yaparlar)

_Cocuklar simdi hepimiz agacin dalarlindaki yapraklariz ama hepimiz siki tutunalim her an diigebiliriz.Riizgar ¢ikt1 savruluyoruz
huuuuuuuuuuuu,agagtan ayrildik etrafa her yere dagildik riizgar ¢ok siddetli esiyor.(¢cocuklar birleserek el ele tutusur agacin
yapraklari olur ve birbirinden ayrilirlar)Kimimiz ¢amura batti,kimimiz ezildi kimimizi de riizgar ¢ok uzaklara gotiirdii.(her cocuk
¢esitli oykiinmeler yapar)

_Evet ¢ocuklar simdi hepimiz birer kusuz cik cik cik ve uzaklara go¢ edecegiz takip edin beni.(tiim ¢ocuklar 6gretmenin
yonergesiyle 6gretmeni takip ederek arkasinda tek sira olurlar ve ugma hareketi yapilarak uzaklagilir)

Etkinlik sonunda 6gretmen ¢ocuklarla etkinlik hakkinda konusur ve etkinlik sirasinda neler hissettiklerine dair her birinin fikirlerini
alir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Sonbahar Agac1” isimli etkinligin yapilacagi sdylenir.Sonbahar agact mevsime uygun
olarak artik materyallerle siislenir.

MATERYALLER
e  Fon kartonundan hazirlanmis ¢ember sekilleri
e  Yapstirici
e Boya kalemleri sanat etkinligi sayfasi artik materyaller
SOZCUKLER
e Balon
e Problem
e  (Cozim yolu
KAVRAMLAR
e Sonbahar mevsimi
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Cember sekli nasilmig?
Evinizde ¢ember sekline benzeyen nesneler var mi?
Okudugumuz hikayenin adi neydi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :04/11/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 E PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yag Yag Yagmur” isimli drama, Tiirkee, fen etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Tilki Saatin Ka¢?” isimli oyun ve hareket etkinligi
“Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar “isimli fen, Tiirk¢e, sanat, oyun

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAG YAG YAGMUR

Etkinlik Cesidi: Drama ,Tiirk¢e ,Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarim sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Kazamim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
Kazamim 19. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir. Céziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger.
Probleme yaratic1 ¢6ziim yollar1 6nerir.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar.
Sagligimi korumak i¢in gerekenleri yapar
OGRENME SURECI
Cocuklara mevsimlere ait resimler gosterilip mevsimlerin siras1 anlatilir. Cocuklara havanin ¢ok sicak oldugu sdylenir. Her ¢ocugun
yere uzanarak sicak havada disarida neler yapabilecekleri ile ilgili sesli hayal kurmalar1 saglanir. Hep birlikte kalkilip ¢cocuklarin
hayalini kurduklar isler canlandirilir. Denize gidilip yiiziiliir, top oynanir, giineslenilir. Hava birden sogur yagmur yagar (egitimci
kovaya sakladigi suyu etrafa sigratabilir) ve gocuklara hava sogudugunda kalin giysilerin giyilmesi gerektigi sdylenir. Cocuklar
sOylenen giysileri (kazak, mont, sapka, semsiye) giyme dykiinmeleri yaparak evlerine donerler.
Cocuklara yiiriime esnasinda “yagmur” adl1 tekerleme 6gretilir.
YAGMUR

Yag yag yagmur

Teknede hamur

Tarlada ¢gamur

Ver Allah’im ver

Sel gibi yagmur.
Ogretmen yagmurdan sonra gokyiiziinde gokkusagmin ¢iktigim sdyleyerek “Bizde hemen simdi gokkusagimi gorebiliriz” der.
Cocuklari gruplar halinde yanina ¢agirarak yapilacak olan deneyin materyallerini gosterir. Ardindan ¢ocuklarla camin dniine gegilir.
Egitimci bir bardak suya bir miktar su koyar. Bardagin altina beyaz bir kagit koyar ve camin oniine gilinesi gorecek sekilde yerlestirir.
Gilinesin 1g1klar1 suya gelince bardagin altidaki kdgida yansiyan 1siklar gézlemlenir. Cocuklardan olugan renklerin ne renk oldugu
sorulur. Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Sari cerceveli kutudaki resimleri inceleyelim. Her boliimde eksik olan
resmi ornekteki gibi cizelim.Duru ve Doruk’un konusmalarini dinleyelim. Yukaridaki giyecekler arasindan sonbahar mevsimine
uygun olanlari sepete ¢izgi ile gotiirelim..”

MATERYALLER

e Su, bardak, beyaz kagit, mevsimlere ait resimler
SOZCUKLER

e  Mevsim, gokkusagi, tekne, tarla
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Yagmur yaginca nerede olmak istersin?
Yagmur en ¢ok ne zaman yagar?
Yagmur yaginca ne yapmaliy1z?

UYARLAMA



TIiLKi SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DIiL GELIiSiMi

Kazamm 6. Sozciik dagarci@gim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozctiklerin
anlamini syler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklardan biri Tilki olur.

Ebe tilki yiiziinii bir duvara donerek durur. Diger cocuklar beli bir mesafe uzaklikta yan yana siralanirlar.

Oyun baslayinca ¢ocuklar ebeye “tilki tilki saatin ka¢?” diye sorarlar.

Tilki ¢ocuklara donerek bir rakam sdyler, ¢ocuklar ebenin sdyledigi rakam kadar adim alarak ona yaklagirlar.

Oyun ¢ocuklar tilkiye iyice yaklasincaya kadar siirdiiriiliir.

Sonunda kendine iyice yaklagan ¢ocuklardan birini yakalayan tilki diger cocuklarin arasina katilir. Yakalanan ¢ocuk tilki olarak oyun
stirdiiriliir.

Ikinci oyun icin 6gretmen agiklama yapar.

“Bir Zamanlar” miizikli oyununun sézlerini 6gretmen soyler hareketlerini yapar. Sonrada ¢ocuklarla birlikte oyuna devam edilir.
Bir Zamanlar

Bir zamanlar kral idik misira Bu ¢ocuklari da oynatirlar
Simdi kaldik eski hasira Sen oyna Ayse sen oyna
Bulguru da soyle kaynatirlar Sen oyna Ali sen oyna

Biitiin ¢ocuklarin ismi sdylenir, ismi sdylenip oynayan cocuklarin yan yana tek sira olmalar1 saglanir, 6gretmen elline top alir
karsilarinda durur, bir ¢ocuga topu atar, ¢ocuk topu yakalayip tekrar 6gretmenine geri atar, her ¢ocuk i¢in bu g¢alisma yapilinca
Ogretmen tekrar ¢ocuklara birer top atar, bu sefer top ellerinde kalir, miizik esliginde topu yere diisiirmeden serbest sekilde topla dans
edilir. Miizik durdugunda heykel gibi kalinir. Bu oyun ¢ocuklarin istegine gore bir kag kez tekrar edilir.
Ogretmen oyunun ardindan gocuklar1 ¢aligma masalarina davet eder. Eski ve yeni fon kartonlarindan hazirlanmus tisortler cocuklara
gosterilir. Cocuklardan iki dgrenci segilir. Ogrencinin bir tanesinin gozleri baglanir. Diger dgrenci tisortlerin yerini degistirerek
arkadagina sorar eski tisort sandalyenin 6niinde mi arkasinda mi?, yeni tigort sandalyenin arkasinda mi 6niinde mi? Diye sorar. daha
sonra diger ¢ocugun gozii baglanir. Ayni sekilde oyun siirdiiriiliir. Tiim 6grenciler ile oyun devam ettirilir.
MATERYALLER

e  Fon kartonu, g6z baglamak i¢in mendil.
SOZCUKLER

e  Minder,
KAVRAMLAR

e Zat: Eski-Yeni

e  Yoén/Mekanda Konum: Onde-Arkada
AILE KATILIMI

o Ailelerden evlerindeki eski ve yeni nesneleri ¢ocuklart ile bulmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Hangi pozlari verirken keyif aldiniz?
Oyunumuzun adi neydi?
Hangi pozlar1 verirken zorlandimiz?

UYARLAMA



KIS UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkge, Sanat, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 2.Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayt1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve s6zciiklerin
anlamini soyler. Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli sézciikleri kullanir.

Kazamm 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

BIiLIiSSEL GELIiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Géstergeleri: Ipuclarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karstlagtirr.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Géostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Kazamim 19. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢dziim yollar1 énerir. C6ziim yollarindan birini secer. Segtigi ¢6zim yolunun
gerekeesini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarm sandalyeleri bilgisayarm 6niine U seklinde dizilir. Ardindan bilgisayarda internet iizerinden toprak altimdaki yasayan
hayvanlarla ilgili video izlenir. Cocuklara agagidaki sorular yoneltilir. Topragin altinda yasayan hangi hayvanlar varmis? Neden toprak
altinda yasiyorlarmuis? Fareler. Kostebekler, solucanlar, bdcekler toprak altinda yasarlar. Toprakta bulunan yiyecekleri yedikleri
agiklanir. Toprak altinda nasil beslenirler? Neden kis uykusuna yatarlar?

Sonbahar ve kis mevsiminde hayvanlar nasil besleniyormus?

Sorular ¢ocuklara video izlendikten sonra tek tek sorulur ve cevaplar tartigilir. Kaplumbaga, karinca bilmeceleri sorulur.

Karsidan baktim bir tas. Kargidan baktim hi¢ yok,
Yanina gittim, Yana gittim, pek ¢ok
Dort ayak bir bag. (Kaplumbaga) (Karinca)

Kis uykusuna yatan hayvan resimleri tekrar gosterilir. Karinca, kostebek, yilan, fare, kaplumbaga, ayilar kis uykusuna yatarlar.
Videonun bitiminde ¢cocuklardan masalara oturmalart istenir. Cocuklara hi¢ kaplumbaga gordiiniiz mii? Sorusu sorulur. Cevaplar alinir.
Kaplumbaga resmi gosterilir. Ceviz kabugundan kaplumbaga yapmaya ne dersiniz? Denilir.

Masalara yaris1 boliinmiis ceviz kabugu ve oyun hamuru konulur. Cocuklardan ceviz kabugunun i¢ini oyun hamuruyla doldurmalart
istenir. Oyun hamuruyla dort ayak ve bir bag yapmalar istenir. Kegeli kalemle gozleri yapilir. Isteyen 6grencilere kis uykusuna yatan
hayvanlar diger hayvanlari yapabilecekleri sdylenir. (fare, yilan gibi)

Sanat ¢aligmasinin ardindan ¢ocuklardan el ele tutusup halka olmalari istenir. Halkadaki ¢ocuklardan birinin bagina sapka
konulur.Cocuklardan miizik durdugunda sapka kimin basinda kalirsa “kis uykusuna yatan bir hayvan veya topragn altinda yasayan bir
canli ismini sdylemesi istenir.Yanlig cevap veren ¢ocuklar oyundan ¢ikar.Oyun bu sekilde her ¢ocuga soz gelecek sekilde miizik
ayarlanarak devam eder. Calisma sayfasi uygulanir.”Kis uykusuna yatan hayvanlari yolu takip ederek golgelerine ulastiralim”

MATERYALLER
e  Yarnya boliinmiis ceviz kabugu, oyun hamuru, kegeli kalem
e  Biradet sapka
e  Hareketli miizik
e  Toprak altindaki yagami gosteren bir video
SOZCUKLER
e Kisuykusu
KAVRAMLAR
e Yon/Mekianda Konum: Alt-Ust



AILE KATILIMI
« -
DEGERLENDIRME
Izledigin videonun konusu ne idi?
Videoda hangi hayvanlari anlatiyordu?
Topragin altinda yasayan hayvanlar hangileri?
Topragin iistiinde yasayan hayvanlar hangileri?
Toprak altinda yasayan canlilardan daha 6nce hangisini gordiin?
Topragin altinda yasayan canlilardan sana en ilging gelen hangisi?
Topragin altinda nasil besleniyorlar?
Topragin altinda yuvalarini nasil yapryorlar?
Hangi hayvanlar kis uykusuna yatryordu?
Kis uykusuna yatmak ne demek?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :05/11/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 F P

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“San1 Yapraklar” isimli fen, sanat, Tiirkge, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Baloncu Amca” isimli oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SARI YAPRAKLAR

Etkinlik Cesidi : Fen, Sanat, Tiirk¢e, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup,
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: One yuvarlanir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig: isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugsmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Kazamm 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini séyler. Es anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarna anlatir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart rengine, sekline, bilyiikliigiine dokusuna gore eslestirir.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarm rengini, seklini, biiyiikligiinii, dokusunu, sesini, ayirt eder, karsilagtirr.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarr, giyer, diigme acar/kapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara sonbahar mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur.

Hava kararda,

Simsek cakt1,

Her tarafi sel aldu.

(Yagmur)

Bulutlar kucaklasti,
Sipir sipir damladi,
Yeryiizii 1sland1.
(Yagmur)

Ben giderim, o gider
Basimda golge eder.
(Semsiye)

[lkbaharda yesildi rengim,
Sonbaharda sarard1 rengim.
(Yaprak)

Yapraklar1 ugurur,

Yeryliziinii siipuirir.

(Riizgar)

Ogretmen ¢ocuklara okula gelirken yerlere yapraklar dokiilmiis. Neden acaba? Diyerek sohbete baslanir.



Cocuklarin cevaplari dinlenir.” Sonbahar geldigi igin yapraklarin dokiildi.” Cevabi alininca, sonbahar mevsiminde oldugumuz
tekrarlanir. Ogretmen daha 6nceden bahgeden topladig1 yapraklar1 cocuklara gosterir.

Sonbahar mevsiminde agaglarm yapraklan neden dokiili? Dokiilen yapraklara ne olur?  Sorusu sorulur. Cocuklardan masalara oturmalar istenir.
Yapraklar, yapistirici, bityiik boy fon karton masalara konulur.

Biiyiikk boy fon kartona 6gretmen yardimiyla agag ¢izilir ve g¢ocuklar tarafindan boyanir.Bah¢eden toplanan yapraklar agaca
yapistirtlir.Sonbahar agaci grup calismasiyla tamamlanir. Panoda sergilenir. Kagitlarinin iistiine yaprak baskist da yapabileceklerini
hatirlatarak plastik tabaklarda kirmizi ve sar1 parmak boyalarini karistirip turuncu elde etmelerine ve yapraklarini 6nce boyaya sonra

kagida bastirarak yaprak baskis1 yapmalarina yardimer olunur.

Baska bir masaya yapraklarla piiskiirtme boya yapabilecekleri sdylenir. Masalara sulu boya, kagitlar, yapraklar konulur. Kagidin iizerine
yapraklar yerlestirilir, pliskiirtme boyanin dis firgasi ile nasil yapildig1 gosterilir.Calisma bitince yapraklar kagidin {izerinden alinir.Ortaya
cikan sekillerin goriintiisii hakkinda konusulur. Caligmalar bitince sinif temizlenir. Eller yikanip, kahvaltiya gegilir. Cocuklardan haliya ay
seklinde dizilmeleri istenir.

Kiiciik agac oykiisti anlatilir. Kii¢iik aga¢ alisik olmadigr vuuuu vuuu diye bir ses duydu ve iki yana dogru sallanmaya bagladi.Ne
oldugunu anlamak i¢in etrafina sagkin saskin bakarken késeden bir ¢cocuk ¢ikti.Elinde boyundan uzun bir semsiye vardi.Tam o
sirada yagmur da yagmaya basladi.Cocuk elindeki semsiyeyi agmaya calisti.semsiye acildi ama cocuk onu tutmakta giiglilk
¢ekiyordu.Arada bir sanki ayaklari yerden kesiliyordu.Birden semsiye elinden firlad: ve taklalar atarak kiigiik agaca dogru gelmeye
basladi.Cocuk kosarak semsiyenin arkasindan geldi ve kiigiik agacin altina sigindi.Her tarafi islanmisti. Kendi kendine “keske babamin
semsiyesini almasaydim” dedi. Riizgar hizin1 arttirmisti. Kiigiik aga¢ etrafinda ugusan tozlari ve kagit pargalarii seyrederken goziine
sapkal1 bir adam ilisti.”Keske onu koruyabilsem” diye diisiindii.Tam o sirada adamin sapkasi bagindan ugtu.Sapka 6nde,adam arkada
koseden donerek gozden kayboldular. iki kiz cocugu riizgirdan baslarma gecmis eteklerini asagiya indirmeye calisarak zorlukla
yiriiyorlardi. Bu olaylar kiigiik agaca ¢ok komik geldi ve giilmeye baslad1.Giildiikge dallar1 daha ¢ok sallaniyordu. Kiiciik aga¢ birden
yerlerin yapraklarla kaplandigini gérdii. Bu hi¢ hosuna gitmedi ve keyfi kacti. Aglamaya bagladi. Tam o sirada bir ses duydu.Yanindaki
biiyiik agaclardan biri ona sesleniyordu.”Kii¢iik aga¢ neden agliyorsun.Cok korkuyorum™ dedi kiigiik aga¢ “yapraklarim dokiilityor” ,
Biiyiik agac “Haklisin, ama sen bu yil ekildin,onun i¢in bilmiyorsun”. Bizim gibi baz1 agaclar, sonbahar gelince yapraklarini doker
Kis1 yapraksiz geciririz. Ilkbahar gelince yeniden yeseririz. Simdi {iziilmeyi birak da etrafinda olanlar1 izlemeye devam et” dedi.Kiiciik
agac biraz rahatlamisti. Aglamay1 kesti.Zaten riizgar ve yagmurda durmustu.
Ertesi sabah erkenden ¢dpgili amca dokiilen yapraklan siipiirmeye basladi. Bu giinlerce bdyle devam etti. Sonunda agaglarm bir kismi
yapraklarini tamamen dokmiislerdi.Cevredeki evlerin camlarindan etraf daha iyi goériiniiyordu.Agaglarin yazin giinesin sicagindan
koruduklari evlere, 1ginlar simdi daha rahat giriyor ve sonbaharla birlikte havalar da sogudugu i¢in insanlari 1sitmaya ¢alistyordu.
Kiigiik agac tekrar yesermek ve yapraklarma kavugmak igin ilkbaharin gelmesini sabirla beklemeye bagladi.
Cocuklara hikayeyle ilgili sorular sorulur. Hikaye sonrasi agagidaki soru sorulur.

Sonbahar mevsiminde, siz sararan bir yapraksmniz. Riizgar sizi saga, sola savuruyor. Siz dalinizdan kopup, yere diigmek
istemiyorsunuz! Ama riizgar sizi yere diisiiriiyor. Yere diistiigliniiz zaman ne hissettiniz?

Cocuklarin verdigi cevaplar bir kdgida yazilir. Etkinlik panosuna asilir. Ailelerin, ¢ocuklarin verdigi cevaplar1 okumasi saglanir.
Miizik a¢ilir gocuklara sizler birer leyleksiniz havalar sogudu sicak iilkere gideceksiniz haydi simdi hep beraber ugalim ama dikkat
edin leylekler siiriiler halinde ugar birbirinizden ayrilmaym . vuuuuuu riizgar esti leylekler birbirinden uzaklast ....riizgar gegti simdi
tekrara birbirinize yaklasin.... biraz dinlenelim.....simdi tekrar yol alalim.... Nihayet geldik... burasi ¢ok sicak tam leyleklere gore
uzun bir kis gecti... leylekler dans etti oynadu... simdi yavamiza dénme vakti.... Ogretmen drama galismasini keserek cocuklara
leyleklerin hi¢ sagirmadan evlerine geri donebildiklerini soyler. Ve ayni yolculukla leylekler yuvalaria doner .
Ogretmen leyleklerle ilgili gesitli sorular sorar. Leylekler nereye gidiyor? Leyleklerin gog eden kuslar oldugu séylenir.
Caligma sayfasindaki resimler incelenir.Calisma sayfasi uygulanir. “En al¢akta olan kus ile yiiksekte olan kusu yuvarlak icine
alalim. Diigiin bil bashkli calisma sayfast uygulanwr.”

MATERYALLER

e Fonkarton

e  Parmak boyasi,
Makas, yapistiric
Yaprak, sulu boyalar

o Kagitlar,

e  Eski dis firgas1

° Poset
SOZCUKLER

e Esanlaml kelimeler, sonbahar-giiz, ¢op¢ii
KAVRAMLAR

. -
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi mevsim hakkinda konustuk?
Sonbahar agacini daha degisik nasil yapabilirdik?
Yapraklarla baski yapmak hosunuza gitti mi?



Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Sonbahar mevsiminin bagka adi var mi1?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?

Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA



BALONCU AMCA

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:.Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklara; “Aranizda kardesim var ben simdi giydigi elbiseyi ayakkabisini anlatacagim. Bakalim taniyabilecek misiniz? ” diyerek
¢ocuklarin ilgisini ¢ekilir. Bu sirada biitiin ¢ocuklar birbirini dikkatle siizmeye baglar. Goniillii bir gocuk sinifin digina alinir.
Cocuklar kardesin kim olacagina karar veririler. Cocuga dikkatlice bakilir kiyafeti, géz rengi, cinsiyeti vb. 6zellikleri konusulur.
Ebe simifa alinir. Ogretmen kardesimi gordiin mii? Diye sorar. Ebe bazi arkadaslarma
“Nesi Var? ” diye sorar. Cocuk kirmizi elbisesi var ya da sar1 tokas1 var vb. diyerek kardesin 6zelliklerini sdyler. Oyun bu sekilde
devam eder.
Ogretmen “Baloncu Amea” oyunu icin aciklamalar yapar.
Cocuklar ortaya ¢izilen diiz ¢izgide dururlar ve kendilerine renkli balon resimlerinden birini segerler ve balon olurlar.Aralarindan biri
ebe secilir ve baloncu amca olur. Baloncu amca kapiyi galar.
Tik,tik
Cocuklar “Kim o? “ diye sorarlar.
Ben baloncu amca,
Cocuklar “Ne istiyorsun?” diye sorarlar.
Balon.
Cocuklar “Hangi renk?” diye sorarlar.
Baloncu amca “pembe balon” der. Pembe balon olan ¢ocuk kagar,baloncu onu yakalamaya ¢alisir. Yakalanan ¢ocuk ebe olur.
Oyunun ardindan 6gretmmen c¢ocuklart ¢alisma masalarina davet eder. balon figiirlii boyama sayfasi dagitilir. Boyama sayfasinin
icine ¢ocuklar yirtma yapistirma teknigii kullanarak balonlarmi renklerndirirler. Daha sonra tamamlanan etkinlik ¢izgilerinden kesilir.
tiim 6grencilerinbalonlart birlestirilerek sinifin uygun bir yerinde sergilenir.
MATERYALLER
o  Elisi kagidi, yapistirici, makas
SOZCUK
e  Kardes
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun eglenceli miydi?
Dogru tahmin yapica neler hissettiniz?
Bu oyna benzer bir oyunu daha 6nce oynadik mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :08/11/2021
Yas Grubu (Ay) A
Ogretmen Ad1 E

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“ Sonbahar Yapra@” isimli fen, Tiirk¢e, sanat, oyun etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Yagmaya Baslad1 Yagmurlar” isimli fen, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamam
Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SONBAHAR YAPRAGI

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

BILiSSEL ALAN

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayn ipuglarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5.Nesne ya da varhiklar: gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini s6yler. Nesne varligin rengini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine, sekline gore eslestirir.
Kazamm 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine, sekline, gore gruplar.

OGRENME SURECH

Cocuklarin ellerine birer poset verilir. Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklari, ellerindeki posetle farkli agaclardan veya
bitkilerden yere diisen farkli yapraklari toplamalar1 igin yonlendirilir. Yapraklarin hangi agaglara, bitkilere ait oldugunu belirlenir.
Sinifa geri doniiliir. Toplanan yapraklar: sinifta benzerliklerine gore gruplandirilir. Ayni gruptakiler sayilir. Yapraklarin neden
sararmig ve kurumus olduklar1 hakkinda konusulur.

Cocuklara “Sizce sonbaharin rengi ne?” diye sorulur, neden bdyle diigiindiiklerini anlatmalarini istenir. Sonbaharin renkleri olarak
sarl1, turuncu, kirmizi renklere dikkat ¢ekilir.

Daha sonra masalarin iistiine kagitlar, yapraklar, yapistirici, makas, el isi kdgidi, oynar gz, sonil, boya birakilir.

Yapraklar kullanarak neler yapabiliriz? sorusu yoneltilir.

Cocuklara kendi topladiklar1 yapraklar kullanarak farkli ¢aligmalar yapmalari i¢in yonlendirilir.

Caligma bitince yapilan ¢alismalar hakkinda konusulur. Calismalar bitince sinif temizlenir. Eller yikanip, kahvaltiya gegilir.

Ardindan ¢ocuklara sandalyelerini alip ay seklinde dizilmeleri istenir. “Ben bir agacim’ *adli parmak oyunu sdylenir.

Ben bir agacim

Dallarim var benim,

Bir ¢igek agtim,

iki gigek agtim ...

4,5,6,7.../10 gicek actim.

Yagmur yagdi (S1p $1p s1p §1p),

Bir riizgar esti (Vu vu vu vu),

1 gicek dokiildii.

2 ¢icek dokiildi ...

8-10 ¢igek dokiildii.

Biitiin yapraklarim dokiildii. Sonbahar mevsimiyle ilgili bitkiler ve agaclar hakkinda sorular yoneltilir. Hangi agaglar yapraklarmi
dokmez? Sorular sorulur. Sonbahar, agag, bilmeceleri sorulur.

Dort mevsimden biriyim.

Yagmur yagdirir, riizgar estirir,

Agaclarm yapraklarint dokerim.

Bilin bakalim ben hangisiyim? (Sonbahar)

Yazin giyinirim,

Kisin soyunurum.(Agag)

Ogrenciler masalara oturur. Yagmur, firtina, kar oyunu oynanir. Yagmurun sesi sorulur? Cocuklardan parmaklari ile masalarin
iizerine vurmalar istenir. Ogretmen riizgarin sesini sorar, ¢ocuklar vuuuuu, vuuuuu, der. Ogretmen firtina deyince daha ¢ok ses
cikarirlar. . Oyun bu sekilde devam eder Cesitli ritm galigmalar uygulanir. Ogretmen bir dediginde 1 iki dediginde iki kez el girpma
yere vurma vs daha sonra .Calisma sayfasi uygulanir” Yaprak resimlerini goriince bir kez el ¢cirpalim. Bulut resimlerini goriince iki
kez sip sap diyelim. Hangi sesi daha ¢cok ¢ikardik? O sese ait resmi ¢izelim”



MATERYALLER
e Kagitlar,

e  Yapraklar

e Yapistiricy,

e Makas

e Elisikagid

e Oynar goz,

e  Sonil,

e Boya
SOZCUKLER

e  Sonbaharin renkleri
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi, Sar1, Turuncu
DEGERLENDIRME

Bugiin bahceden ne topladik?

Yapraklar kullanarak baska neler yapabiliriz?

Hangi yapraklari yiyecek olarak yiyebiliriz?

Hangi agaclarin yapraklar etrafa giizel kokular yayar? Ihlamur, igde, leylak
Thlamur agacini géren oldu mu?

UYARLAMA



YAGMAYA BASLADI YAGMURLAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlaria uygun olarak kullanir.
BILiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
OGRENME SURECH

Ogretmen eline bir termometre alir. Termometre ¢ocuklara tanitilir. Kirmizi ¢izginin yiiksekliginin hava sicakligi ile orantili oldugu
anlatilir. Termometrenin biri sinif i¢ine, digeri sinif digina yerlestirilir. Sonra her iki termometre incelenir.Sinifimiz sicak, disarist soguk
“ o0 zaman disar ¢ikarken ne yapmaliyiz?”” Sorusu sorulur. “Sonbahar’” adli sark tekrar edilir.

Yagmaya baslad1 yagmurlar,

Esmeye basladi riizgarlar,

Sogudu artik havalar,

Geldi sonbahar.

Sarki birkag defa tekrarlanir. Istekli gocuklarmn sarkiy1 sdylemesine firsat verilir.
Ogretmen sonbahar mevsimiyle ilgili sorular sorar.

Sonbahar mevsiminde hava nasil olur?

Sonbahar mevsiminde bitkilerdeki ve hayvanlardaki degisiklikler neler?

Hangi aylar sonbahar aylaridir?

Sonbahar mevsiminde nasil giyinmeliyiz?

Sonbahar mevsiminde hayvanlar nereye gidiyor?

Sonbahar mevsiminde leylekler nereye gidiyor?

Cocuklarin cevaplar dinlenir. Sonbahar adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
SONBAHAR

Sonbahar geldi

Agaclarda yapraklar
Birer birer dokiilmeye basladi
Bahgemizde bir agag var
Dallarinda bes tane yapragi var
Riizgar esti vuu.... vuuu...diye
Yapraklar salland1 bir saga bir sola
Yapraklardan biri diistii pat yere
Kaldi dort yaprak
Yapraklar salland1 bir saga bir sola
Yapraklardan biri diistii pat yere
Kaldi g yaprak
Yapraklar salland1 bir saga bir sola
Yapraklardan biri diistii pat yere
Kaldr iki yaprak
Yapraklar salland1 bir saga bir sola
Yapraklardan biri diistii pat yere
Kaldi bir yaprak
Cok hizl1 bir riizgar esti yeniden
Kalan yaprakta diistii pat diye yere
Kalmadi agagta bir yaprak bile...
MATERYALLER

e Iki tane termometre
SOZCUKLER

e  Termometre
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME

(Iki el yukar kaldirilir)
(Parmaklar teker teker kapatilir)

(Sag el yukari kaldirilir parmaklari agilir)

(Vuuu diye ses ¢ikarilir)

(Saga sola sallanilir)

(iki el birbirine vurulur , sonra sol el bas parmag1 kapatilir)

(Saga sola sallanilir)
(iki el birbirine vurulur , sonra sol el isaret parmag kapatilir)

(Saga sola sallanilir)
(iki el birbirine vurulur , sonra sol el orta parmag1 kapatilir)

(Saga sola sallanilir)
(Iki el birbirine vurulur , sonra sol el yiiziikk parmagi kapatilir)

(iki el birbirine vurulur , sonra sol el bas parmag1 kapatilir)

(Eller birbirine vurulur, tiim parmaklar kapalidir)

Sarkiy1 bireysel olarak sdylemnek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :09/11/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PRI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Camim Atatiirk” isimli Tiirk¢e, oyun, sanat etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kalbimizde Yastyorsun” isimli miizik, fen ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






CANIM ATATURK
Etkinlik Cesidi:Tiirk¢e, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 21.Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’{in hayatiyla ilgili belli bash olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECH

Opgretmen, “Atatiirk 1881 yilinda Selanik’te dogdu. Annesinin adi1 Ziibeyde Hamm, babasinn adi Ali Riza Efendi’dir. Atatiirk
¢aligkan bir 6greniciydi. Yurdunu ve milletini ¢ok sevdigi i¢in ¢ok calisti, asker ve komutan oldu. Tiirk halkiyla birlikte yurdumuzu
diismanlardan kurtardi. Cumhuriyeti kurdu. Cocuklara bayramlar hediye etti. 10 Kasim 1938 tarihinde Dolmabahge Sarayi’nda
aramizdan ayrildi. Simdi Ankara’daki Anitkabir’de yatmaktadir. Onu hi¢ unutmayacagiz, her zaman saygiyla anip ¢ok sevecegiz.”
der. Ogretmen, “Atatiirk” siirini sdyler, cocuklarin da Atatiirk i¢in sdylemelerini ister.

Atatiirk
Her yil 10 Kasim gelince Yasasaydin Atam sen,
Saatler dokuzu bes gegince Olmeseydin erkenden.
Icimi hiiziin kaplar, Gengler ¢ok seyler,
Gozlerim yasla dolar. Ogrenirdi hep senden.

Ardindan hikaye anlatilir.
Atam, Seni Gordiim Riiyamda
Ilayda ve Annesi, 10 Kasim sabahi, erkenden kalkip hazirlandilar. Bugiin okulda Atatiirk ‘ii anma téreni yapilacak, ilayda da kendi
yazdigi siiri okuyacakti. Hava oldukga serindi. Gokyliziini gri bulutlar kaplamig, yagmur damlalari, birer birer dkiilmekteydi. Okula
geldiklerinde, biitiin arkadaslar1 ve velilerin bahgede toplandigini gérdii. Kosarak arkadaglarinin yanina gitti.
Bahgeye biitiin ¢ocuklar siralandilar. Saat tam 9’u 5 gege saygi durusu bagladi. Arabalarin kornalari ¢almaya ,siren sesleri duyulmaya
basladi. Herkes Atasini aniyor, onun i¢in agliyordu.
Saygi durusu tamamlandiginda her smif sira ile Atatiirk ile ilgili siirlerini okumaya, sarkilarini séylemeye basladilar.
Ilayda kendi yazdig1 bir siiri Atatiirk icin okuyacakti. Cok heyecanliydi. Eline mikrofonu aldu, siirini yiiksek sesle okumaya basladi.
Atatiirk ‘ii Gordiim

Atam diin gece

Seni gordiim rilyamda

Masmavi gozlerinle

Giiliimsiiyordun bana

Sicacikti sdzlerin
Vedalagip ayrilirken
Tiim gocuklara
Selam sdyledin
Ilayda siirini bitirince onu alkislayip tebrik ettiler. Herkes cok duygulanmusti. {layda annesine bakti, Annesinin gézlerinden yaslar
akiyordu. Once yagmur damlalar1 sand1 sonra dikkatlice bakti, annesi agliyordu.
[layda: Annecigim, neden agliyorsun?
Annesi: Atatiirk {i ve tilkemiz igin yaptiklarini diisiiniince ¢ok duygulandim dedi. Ayrica, seninle gurur duydum kizim. Siirini ¢ok
giizel okudun.
Jlayda, annesinin sdzleri karsisinda ¢ok etkilenmisti.
[layda ve arkadaslart Toren bitince smiflarina girdiler. Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte masanin etrafindaki sandalyelere
oturdu .flayda y1 tekrar tebrik ettiler.
Ogretmenleri, elindeki Atatiirk albiimiinii gocuklara gosterirken bir yandan da resimler hakkinda bilgi veriyordu.
Ogretmen: Cocuklar bu ev Ata’mizin Selanik’te dogdugu ev ,Burada da Ata’mizin anne ve babasinin resimleri var. Bu da Atamizin
Samsun’a ¢ikarken bindigi Bandirma Vapuru ...Sayfalar ¢evrildikge, Ata’nin yaptig1 biitiin hizmetler, sanki birer birer ,dile geliyordu.
Ogretmen gocuklara $dyle bir soru sordu.
Ogretmen: Cocuklar ilayda’ min siirindeki gibi , Atatiirk’ii gdrmiis olsaydiniz ona neler sdylerdiniz?
Cocuklar diistinmeye basladilar. Sonra sira ile cevaplar gelmeye basladi.
Duygu: Onu ¢ok sevdigimi sdylerdim. dedi
Onur: Ona sarilip gicek verirdim.



Umut: Bizi diigsmanlardan kurtardig i¢in tesekkiir ederdim. dedi

Ogretmen Sila’ya s6z verdi. Sila bir an diisiindii ve konusmaya basladi.

Ilayda: Atam iyi ki dogmussun, iyi ki bizim Ata’miz olmussun derdim . Biz senin izinde yiiriiyen Atatiirk cocuklartyiz. derdim, dedi .
Tipki annesinin goziinden akan yaslar gibi birer, birer yas siiziildii gézlerinden .

Ogretmeni hemen sarildi {layda’ya

Ogretmen: Cocuklar Ata’miz1 hepimiz gok seviyor onu saygiyla antyoruz. Haydi onu gok sevdigimizi bir daha sdyleyelim.
Unutmayn, O bizi mutlaka duyacaktir. dedi. (Seckin TABAR)

Etkinligin ardindan “Kursun Asker” oyunu oynatilir.

Kursun Askerler

Cocuklar arka arkaya tek sira halinde dizilirler ve gocuklara asker olduklari séylenir. Ogretmen de komutan olur ve ¢ocuklardan
sOyledigi hareketleri yapmalarini ister. Hareket 6nce Ogretmen tarafindan yapilarak gosterilir daha sonra hareketleri ¢ocuklarin
yapmalar1 beklenir.

Rahat, hazir ol

Ileri mars, saga don

Ileri mars, sola doén

Ileri mars, geriye dén

Asker, dur.

Oyun sirasinda hareketi sasiran ¢ocuklar kursun asker olurlar ve diger ¢ocuklar oyunu tamamlayana kadar hareketsiz beklerler.
Oyuna hareketler ¢esitlendirilerek devam edilebilir.

Daha sonra ¢ocuklar masalara alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “10 Kasim” isimli etkinliin yapilacag: agiklanir. Saat
sekline ait parcalar kesim cizgilerinden kesilir. Kesilen, yuvarlak Atatiirk resimleri bos yuvarlaklarin icine yapistirilir

Cocuklara ¢aligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Atatiirk resminin ¢evresindeki boyanmamus kalplerini boyaylim.”
Belirli giin ve haftalar kitabindaki calisma sayfasi uygulanir. ”Atatiirk’iin hayatint resimleri takip ederek dinleyelim.Atatiirk
resminin ¢er¢evesindeki boyanmamug kalpleri boyayalim.

MATERYALLER

e A4 kagidi

e  Pastel boya

e Atatiirk resmi kalib1
SOZCUKLER

o  Asker
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Atatlirk nerede dogdu?
Atattiirk’tin annesinin adi nedir?
Atattiirk’tin babasinin adi nedir?
Atatiirk’iin anit mezari nerededir? Ad1 nedir?
UYARLAMA



KALBIMIiZDE YASIYOR
Etkinlik Cesidi: Miizik, Fen, Sanat ve Matematik Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 5:Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin tadini séyler. Nesne/varligin miktarini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin dokusunu
sOyler
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Malzemeleri keser. Nesneleri sikar.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazamm 4:Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gosterir. Saghg1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir.
OGRENME SURECH
Atatlirk isimli sarki 6nce 6gretmen, ardindan ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir.
Atatiirk
Tirk’ 1 6liimden, odur kurtaran
Odur yeniden, Turkliigi kuran
Yaptig1 ordu, diismani kovdu
Ulusu yurdu, odur kuran
Tiirk’iin dilegi onun eregi
Yiice yiiregi, Tiirkliige vatan
Bu memleketi, cumhuriyeti
Canuyla etti, bize armagan
Bizi ylicelten, Atamizsin sen
Yiirilir izinden, sana inanan
Daha sonra 6grencilere getirdigi meyveleri masada 6nlerine koymalari istenir. Meyvelerin ¢ok saglikli odlugunu canimizin tath bir
seyler ¢ektiginde cikolata ve seker yerine meyve yenmesi gerektigi vurgulanir. Meyveleri niye sinifa getirdigimiz hakkinda yorumlar
alinir. Ve gocuklara meyve salatasi yapilacagi soylenir. Ogretmen iginde mevsim meyvelerinin oldugu tabagi masaya koyar.
Meyvelerin isimleri ve ¢esitli 6zellikleri hakkinda sohbet baslatilir. Meyvelerin sekli ve rengi incelenir. Kokulari karsilagtirilir.
Ogretmen ve veli rehberliginde meyveler béliiniir. Dogranan meyveler karistirilir. Istenirse icine krem santi eklenerek degisik tat elde
edilir. Cocuklarin tabaklarina esit olarak paylagtirilir. Eller yikanir, sabunu nasil kullanmalari gerektigi konusunda hatirlatmalar
yapilir.
Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklart ¢aligma masalarina davet eder. Mevsim meyvelerinden olusan ¢alisma sayfasi dagitilir. Pastel
boya ile meyveler renklerine uygun olarak sinirlt alan boyamasi yapilir. Cocuklar gruplara ayrilir. Her bir grupta yer alan farkli farkl

meyveler ritmik olarak sayilir. Ve gruplarda engok olan mevsim meyvesi, en az olan mevsim meyveleri agilanir.

MATERYALLER

e  Meyveler

e Bigak

e Tabak

e (Catal

e Kagik

e  Mevsim meyvelerinden olusan ¢alisma sayfasi
SOZCUKLER

e  Meyve salatasi, bolmek, saglik
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e Ogrencilerden birer tane mevsim meyvesi getirmeleri istenir.
e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde meyve salatasi yapmalari onerilir.
DEGERLENDIRME
En ¢ok hangi meyveyi seviyorsun?
Neden meyve yemeliyiz.
Sari1 renkli meyveler hangileri?
Hi¢ meyve yemeyen bir gocuga meyve yemesi igin ne sdylerdin?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :10/11/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“10 Kasim” isimli Tiirkce etkinligi

“Turuncu Renk” isimli sanat tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bebek Riizgarlar” isimli oyun, drama okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis






10 KASIM

Etkinlik Cesidi: Tirkge etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagli olgulart sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

OGRENME SURECI )
Cocuklara bugiiniin Ulu 6nder Atatiirk’{in 6liim y1ldoniimii oldugu sdylenir. Ogretmen “Atatiirk™ adl1 siiri okur ve
cocuklarin 6grenmeleri i¢in hep birlikte tekrar edilir.

ATATURK
Bayrak yartya ¢ekilmis, Siirii yas tutmus ovada,
Atatlirk’tim 61di diye. Kuslar susmuslar yuvada.
En son yaprakta dokiilmiis, Riizgar esmez olmus dagda,
Atatlirk’tim 61di diye. Atatlirk’tim 6ldii diye. (Alintidir.)

Cocuklarla birlikte okulda yapilacak anma torenine gidilir. Toren sssiz bir sekilde izlenir. Toéren bitiminde siniflara
gidilir. Térende neler gordiikleri hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER

SOZCUKLER
e toren, yas, saygi durusu
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Damlatma teknigi ile yaptigimiz resim yapmak eglenceli miydi?
Damlatma boya yaparken zorlandiniz mi?

Hangi renkte boyalar kullandiniz?

UYARLAMA



TURUNCU RENK

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne /varligin rengini sdyler.

Kazamm 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kiiciik kas kullammu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar. Malzemeleri keser,
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Bir giin 6nceden gocuklarin evden gelirken turuncu renk kiyafet giymeleri istenir. Ogretmen ne renk kiyafet giydiklerini sorar.
Calisma masalarina her ¢ocuk i¢in sart ve kirmizi renkte oyun hamuru konulur. Cocuklara yeni bir renk elde edecekleri sdylenir.
Oyun hamurlari karigtirilir. Ortaya ¢ikan rengin ismi sorulur. Rengin turuncu oldugu agiklanir. Turuncu renkte sebze ve meyvelerin
neler oldugu sorgulanir. Cocuklar oyun hamurlarina istedikleri sekli verirler.Cocuklara smiftaki turuncu renkte olan nesneleri
bulmalari istenir. Bulunan nesneler fen merkezine sergilenmek iizere yerlestirilir. Daha sonra bilmece sorularak ¢ocuklara ufak
ipuglart verilir. Ardindan “Portakal” tekerlemesi ve “Renkli Toplar” parmak oyunu oynatilir.

Portakalin rengiyim Tavsanlar ¢ok sever Topak altinda yetisir

Sar1 kirmizi kariginca Kurt kirt diye yer (Havug) Civi gibi goriiniir (Havug)

Hemen ben goriiniiriim.

Soyle ben hangi rengim? (Turuncu)

Renkli Toplar
Benim bes tane topum var. (Sol elin bes parmag1 gosterilir.)
Hepsi de yumusacik yusyuvarlak. (Tki elin parmaklar1 uglar1 birlestirilerek top sekli verilir.)
Birinci topum kirmizi renkli, tipki elma gibi! (Sol elin bagparmag: gosterilir.) Portakal
Ikinci topum sar1 renkli, tipki limon gibi! (Sol elin igaret parmag: tutulur.) Turuncu portakall
Ukgiincii topum mavi renkli, (Sol elin orta parmagi tutulur.) Alip hemen yemeli
Akvaryumdaki balik gibi! (Iki el ist iiste konur ve basparmaklar oynatilir) Suyunu da sikip
Dérdiincii topum yesil renkli, (Sol elin yiiziik parmagi tutulur.) Likar kikir igmeli
Beni gii¢lii yapan 1spanak gibi! (iki kol yana agilir, giiglii hareketi yapilir.)

Besinci topum da turuncu renkli, portakal gibi! (Sol elin yiiziik parmag tutulur.)
Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢alisma masalarina alinir. Turuncu renkli krepon kagitlar1 masalara yerlestirilir. Uzerinde havug
resminin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Cocuklardan krepon kagitlarini koparip yuvarlayarak havucun igine yapistirmalari istenir.
Sanat etkinliginin ardindan ¢ocuklara ¢aligsma kitaplari verilir. “Turuncu rengi ve turuncu renk tonlarini inceleyelim. Semsiyeyi
turuncu renge boyayalim. Yukaridaki resimde turuncu renkte ¢izilmis olan nesneleri yuvarlak icine alalim. Y dnergeli ¢alismay1
tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER
e  Sar ve kirmizi renkli oyunlar1 hamur, kaliplari, krepon kagitlari, yapistiric, boya kalemleri
SOZCUKLER
e Turuncu
KAVRAMLAR
e Renk: kirmizi - sar1- turuncu
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklara bugiin i¢in turuncu renkli kiyafet giydirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rengi 6grendik?
Siifta hangi renkte nesneleri topladik?
Hangi renkleri karigtirinca yesil rengi elde ettik?
Caligma okulun panosunda sergilenir.

UYARLAMA



BEBEK RUZGARLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir Mekanda konum alir.
Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olugan Sriintiideki kurali sdyler. Bir oriintiide eksik
birakilan 6geyi sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

MOTOR GELISiM

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen miizik acar ve gocuklarin dikkatini etkinlige ceker. Daha sonra dgretmen miizik esliginde boyun, kollar, bacaklar ve
viicudun diger bolgelerini harekete gecirmek icin 1smnma hareketleri yaptirir. Burada 6gretmenin baglattig: etkinlige cocuklarin
liderlik etmesi i¢in firsat verilmeli ve cesaretlendirilmedirler. Isinma ¢aligsmasi bittikten sonra oyun alanindaki balonlardan her
cocuk bir tane alir. (balonlarin renkleri sari-kirimizi- turuncu olmali ve sayilart esit ve ya yaklasik olmalidir.) Cocuklara miizik
esliginde balonlarla istedikleri gibi dans etmeleri sdylenir. Miizik durdugunda ise ¢cocuklarin yan yana (Elinde sari-kirmizi-turuncu
renk olan ii¢ ¢ocuk bir araya gelmeli, bunun igin bir deneme g¢aligmasi yapilmalidir.) bir 6riintii olusturarak dizilmeleri istenir.
Cocuklarin elindeki balonlar1 kullanarak bagka hangi siralamalari olusturabilecekleri sorulur. (renk siralamasi veya gruplamasi
degistirilereck bu degisimler hakkinda cocuklara sohbet edilir.) ¢ocuklara yoruldunuz mu etkinligin devamini ¢alisma
masalarimizda yapacagiz denir ve Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Uzerinde alti tane balon resmi olan A4 kagidi cocuklara
dagitilir. Cocuklar balonlar1 kirmizi sar1 turuncu siralamasina gére boyarlar.

Cocuklarla sonbahar mevsimiyle ilgili sohbet edilir. Riizgar, yagmur, dolu, sesleri dinletilir.“Minik Riizgarlar’’ adli nefes agma
calismasi ¢ocuklarla birlikte uygulanir. Egitimci ve cocuklar ayakta bir halka olustururlar. Egitimei 6ykiiyii anlatir. Oykii icinde gegen
hareketler birkag kez tekrar ettirilmelidir.

Siz bebek riizgarlarin ykiisiinii biliyor musunuz? Bebek riizgarlar dogduklarinda ¢ok kiiciik ve gii¢siiz olurlarmig. Bu nedenle de
biiyiik riizgarlar gibi giiclii bir sekilde esemezlermis. Annelerine, babalarina, abla ve agabeylerine bakip onlar gibi esmek, yerdeki
yapraklar1 havalandirmak, insanlarmn sapkalarmi ugurmak, agacglar sagdan sola sallamak isterlermis. Ama heniiz kiigiik olduklar
i¢in bunlar1 yapamazlarmis. Anne-babalar1 onlara “acele etmeyin, bilyiiyiince siz de bunlar1 yapabileceksiniz” derlermis ama bebek
rlizgarlar sabirsizlanirlarmig. Bunun igin de gizli gizli ¢aligirlarmas.

Giiglii olmak igin 6ncelikle ¢cok giizel uyurlarmis. (Cocuklar sirtiistii pozisyonda yere yatirilirlar).

Cok derin ve giizel uyuyunca giigleneceklerini diisiiniirlermis. Bunun i¢in de uyurken derin derin

nefesler alip verirlermis. Bir elinizi karniniza koyun, diger elinizi gogsiiniiziin iizerine koyun.

Bakalim biz de iyi nefes alip veriyor muyuz? (Yerde sirtiistii yatar pozisyonda iken derin nefes alip vermeleri ve elleri ile bunu
hissetmeleri saglanir

Sonra sabahlar erkenden kalkip sabah jimnastigi yaparlarmis. (Ayaga kalkarlar).

Kollarin1 yukartya uzatarak cigerlerine hava doldururlarmis. (Cocuklarin kollarini miimkiin oldugunca yukariya uzatarak ayak
ucunda yiikselmeleri saglanir).

Cocuklara pamuk pargalari, tiiyler, pinpon toplari, sifon esarplar verilir. Her ¢ocuga bir materyal verilmesine dikkat edilir. Sabah
jimnastigi bitince ¢alismalara baglarlarmis. Ellerine pinpon toplari, pamuk pargalari, esarplar ,

tilyler alarak bunlart ugurmaya calisirlarmis. Ama heniiz ¢ok kiiciik olduklart i¢in ¢ok hafif

bir sekilde iifleyebilirlermis. (Cocuklara model olarak ellerindeki materyallere Giflemeleri saglanir. Ancak ¢ok giicsiiz olduklart i¢in
cok hafif iifleyebilecekleri, ellerindekileri yere diisiiremeyecekleri hatirlatilir. Boylece kontrollii bir sekilde iiflemeleri saglanir).
Biraz daha biiyiidiikleri zaman daha gii¢lii bir sekilde esmeye baslarlarmig ama hala ellerindekileri uguramazlarmus.

(Cocuklara model olunarak ellerindeki materyalleri bu kez biraz daha giiclii iiflemeleri saglanir. Ancak hala yeterince giiglii
olmadiklar hatirlatilir). Ellerindeki materyalleri halkanin ortasina yere birakmalari istenir.

Bu arada bazi oyunlar oynarlarmis.

En sevdikleri oyun trencilikmis. Cuh, ¢uh, ¢uh diyerek trencilik oynamaya bayilirlarmis.( Cocuklarla beraber ¢uh, ¢uh, ¢uh ...sesleri
¢ikarilir).

Bazen de komiklik olsun diye puh, puh, puh diyerek oynarlarmis. ( Puh, puh, puh...sesleri ¢ikarmalar1 saglanir).



Cocuk riizgarlar cigekleri cok severlermis. Ozellikle de ciceklerin kokular cok

hoslarima gidermis. Onun igin gordiikleri her ¢igegi uzun uzun koklarlarmis.( Cigek kokluyormus gibi derin nefes alip agizdan
vermeleri saglanir).

Cocuk riizgarlar giigclenmek i¢in her giin birer bardak sicak siit i¢erlermis. Ama siitleri ¢ok sicak oldugu i¢in iifleye iifleye igmek
zorunda kalirlarmus. ( Sicak bir sey iiflerkenki gibi kesik kesik {ifleme hareketi yaptirilir).

Tiim bu ¢alismalar1 yapip, giizel giizel uyuyup, iyi beslenince ¢abucak biiyiir ve gii¢lenirlermis. Artik giiglii bir sekilde eserek
istedikleri her seyi ugurabilirlermis. (Daha 6nce halkamin ortasma biraktiklari materyalleri almalari istenir). Veee simdi herkes
elindekini ¢ok giiclii bir sekilde ugursun.

Fen merkezinde hava grafigi incelenir. Sonbahar mevsiminde sik sik riizgér eser, denilir. Haydi simdi riizgar giilii yapalim denilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kare seklinde 15x15 kenar uzunlugunda renkli fon karton veya el isi kagitlar1 hazirlanir.
Masaya kagitlar, makas, yapistirict konulur. Kare sekli iggen seklinde katlanir. Tekrar agilir.gapraz sekilde tekrar katlanir. Makasla
koselerden olusan dort ¢izginin lizerinden orta noktaya dogru isaretli kisma kadar kesilmesi istenir. Kagit, istenilen sekillerde
boyanir, desenler ¢izilir. Kagidin ug kisimlari ortada toplu igne ile toplanir, pervane bigimi elde edilir. Pervanenin ignesi ¢ubuk
veya pipete takilir, riizgar giilii yapilir. Riizgarli bir havada bu firildak kullanilarak riizgarin giicli anlatilir.Masalar kenar gekilir.
Halinin iizerine oturmalari istenir.

MATERYALLER
Balonlar pastel boya caligma sayfasi
e Balon
e  Pinpon topu,
e  Tiy, pamuk parcalari, §
e  Sifon kumas pargalar1 veya esarplar
e  FElisi kagidi
e  Yapistirict
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e  Renk: Kirmizi sar1 turuncu
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Balonla oynarken neler hissettiniz?
Hangi renk balonlarla oynadik?
Balonlarin rengini sinifta bagka hangi nesnelerde gériiyorsunuz?
Bu oyunda balon yerine baska neler kullanabilirdik?
Bugiin hangi sesleri dinledik?
Dogadaki hangi sesleri taklit ettik?
Bu sesleri dinlerken ne hissettiniz?
Bugiin hangi etkinligi yaptik?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :111/11/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 B PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“U¢gen Kukla” isimli Tiirkce, hareket, okuma yazmaya hazirlik ve sanat_etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“E Sesi “isimli sanat, okuma yazmaya haziritk

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UCGEN KUKLA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISIM

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay1
baglatir. Konusmay siirdiiriir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

BIiLiSSEL GELIiSIM

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini sdyler.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin dzelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen
nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen “Asli Neden Kizdi?” hikayesini okur. Cocuklardan hikayeyi tamamlamalari istenir.

“Ash, pencereden disaryn seyrediyordu. Bahgelerinde bir¢ok ¢igek ve meyve agaci vardi. Asagidan gelen seslerle ayaga kalkt:.
Bahgede iki cocuk gordii. Cocuklar, yere egilmislerdi.Ash, dikkatle bakinca ¢cocuklarin bahgedeki ¢icekleri kopardiklarint gordii.
Onlara ¢ok kizmisti. Pencereyi acip onlara seslendi...Ogretmen hikdye bitince “Asl neden kiznmuigtir ?”’ diye ¢ocuklardan
yorumlarim alirlar. Ogretmen kendi yorumunu da soyleyerek. Ciceklerin diinyamiza giizellestirdiginden bahseder.

Daha sonra “Ben Bir Ucgenim” isimli parmak oyununu ve “Ucgen” isimli siiri birkag kez soyler. Ardindan cocuklara tekrarlatir.

Ben iiggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag birlestirilir.)

Evlerin ¢atis1 benim seklimdedir. (iki elin parmak uglar1 birlestirilir elin alt kismu acik tutulur, birlestirilmez.)
Cam agaclarini benim seklimdedir.  (iki elin isaret parmaklar birlestirilir.)

Ben bir tiggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag1 birlestirilir.)

Ug kdsem tigte kenarim (Ug parmak gosterilir.)

Hadi birlikte sayalim (Bir iki ii¢ diye sayilir.)

Parmak oyunu sinif iginde tekrarlamak isteyen 6grencilere firsat verilir. Oyun alanmin zeminine elektrik bandiyla biiyiik bir tiggen sekli
olusturulur. Cocuklara sekli incelemeleri sdylenir. Miizik esliginde cocuklar tiggenin ¢izgileri lizerinde yiiriirler. Her cocuga ii¢ tane pipet
verilir ve verilecek yonergeler dogrultusunda iiggen sekli olustururlar. . Siifta tiggen nesneler bulunup bir kdsede sergilenir. Cocuklara
“Uggen Kapmaca” oyunu oynayacaklar1 ve oyunun kurallari anlatir. Fon kartonundan kesilip hazirlanan renkli {iggenler smifin zeminine
daginik olarak yerlestirilir. Her cocuk bir ii¢genin {izerine ziplar. Miizik bagladiginda ¢ocuklar dans eder. Miizik durdugunda herkes bir
tiggenin lizerine basmaya ¢alisir. Her seferinde bir {iggen eksiltilerek oyuna devam edilir. En son {iggenin {izerinde olan ¢ocuk oyunu
kazanir. Calisma sonunda ¢ocuklara iicgen seklinde ¢izilmis fon kartonu dagitilir. Ogretmen bos A4 kagitlarini ve 6nceden iiggen ve daire
seklinde hazirladig elisi kagitlarni ¢ocuklara dagitarak simdi hepsinin birer dondurma yapacagini sdyler ve bu arada dondurmanin
“Soguk” bir yiyecek oldugunu ¢ocuklarin yorumlariyla beraber vurgular. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalart
verilir. ”’Mandalanin ortasindaki biiyiik geometrik sekil iicgendir.Boyanmamusg iicgenleri boyayalim. Ucgenlerin kogelerine
benek cizelim. Ucgen sekillerinin kesik cizgilerini tamamlayalim. Ayni renk ve desendeKki iicgenleri birlestirelim. Ayni olan
sekilleri kirmuizi renge boyayalim. Kosesi olmayan sekilleri mavi renge boyayalimn.en ¢ok kiosesi olan sekilleri sart renge
boyayalim.”
MATERYALLER

e  Renkli fon kartonlari, yapistirici, makas, pastel boya
SOZCUKLER

o Kaesik ¢izgi
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Uggen

e  Duygu: Mutlu-Kizgin
AILE KATILIMI

e Ailelere kartondan kesilmis tiggenler gonderilir malzemesi olarak kullanarak ¢ocuklariyla birlikte iggenleri siislemeleri

istenir.

DEGERLENDIRME
Insanlar1 en cok nelere kizarlar?
Hangi sekli 6grendik?
Kag kosesi var?
Kag kenari var?

UYARLAMA



E SESIi iLE BASLAYANLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat ,Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.

DIiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay1
baslatir. Konusmay1 siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin
strasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gaostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen masaya degisik boyutta kavanozlar koyar kapaklarini acar ve karisik olarak siselerin yanlarina birakir.

Cocuklara siselerin agz1 agik m1 kapali mi1 diye sorar. Agik cevabinin ardindan kavanozlarimizin agzini kapatalim der. Sira ile
cocuklar1 kaldirarak karigik olan kapaklardan kavanoza uygun kapagi bularak kapatmasini ister.caligma istekli ¢ocuklara tekrar
ettrilir.

Ogretmen bir kutu icine E sesi ile baglayan esyalarin resimlerini koyar (elma, elbise, erik, eldiven, etek vb.) Kutu acilir. Cocuklara
resimlerdeki nesnelerin ad1 sorulur. Bu nesnelerin ortak 6zelliginin ne olabilecegi sorgulanir.

Resimlerin ortak 6zelliklerinin ayni1 sesle bagladigi agiklanir.

Cocuklar etkinlik masalarina oturur. E sesi ile baglayan varliklarin resimlerini ¢ocuklarin istedikleri renklerde boyamalar: istenir.
“Ebe gel bize” isimli tekerleme sdylenir.
EBE GEL BiZE
Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramazsan
Ebesin ebe
Uzerinde eldiven remi olan calisma sayfasi dagitilir. Masaya cesitli artik malzemeler konur. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak
eldivene desen yaparlar. Pastel boyalar ile boyarlar.
Calisma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “ Her sirada agik ve kapali nesneler siraya dizilmis, Her sirada soru isareti
olan yere gelmesi gereken nesneleri alttaki kutularda isaretleyelim.Tekerlemeyi tekrar edelim.Etek gibi E sesiyle baslayan
resimleri kesik cizgileri ¢izerek tamamlayalim. Semsiye e sesiyle bitiyor. Yukaridaki tabloda e sesiyle biten resimleri
isaretleyelim. Doruk’un gosterdigi ters duran sembolleri bulalim.Ornekteki gibi yuvarlak icine alalim”
MATERYALLER
e  E sesi ile baglayan resimler, renkli boyalar, makas, gesitli artik malzemeler
SOZCUKLER
e Esesi
Acik kapal
KAVRAMLAR
e  7Ziat Kavramlar: Acgik-Kapali
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Cevrenizde e sesi ile baglayan neler var? E sesinden bagka sesler var midir? Bunlar nelerdir? UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :12/11/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ev Sahibi ve Kiracilar” isimli oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
6 Rakanmm Ogreniyorum isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EV SAHIBi VE KiRACILAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLISSEL GELIiSIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gaostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklan o6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir Nesne/varliklar1 eslestirir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y6nergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Degigik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM:

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI
Cocuklar tigerli gruplara ayrilirlar. Bir ebe segilir. Gruplardan iki kiginin karsilikli gecerek ellerini avug igleri agik olarak birbirine
dayayarak bir gat1 olusturmalari istenir. Bunlara ev sahibi denir. Ugiincii kisi ise yapilan bu ¢atinn icine iki kisinin arasina girer,
bdylece kiraci olur. Ebe ortadadir. Verilen komut ile oyun baslar ve siirer. Kiracilar denildiginde ev sahipleri sabit dururken
kiracilar ev degisikligi yapar, tiim kiracilarin ev degistirmesi zorunludur. Bu arada ebe kendine ev bulup yerlesmeye calisir,
disarida kalan kimse yeni ebe o olur. Ev sahipleri denilirse bu defa kiracilar sabit durur ev sahipleri yer degistirerek farkl:
kimselerle kiracilarin iizerine ev olmaya ¢alisir. Yine kendine es bulamayip, ev olamayan disarida kaldigi i¢in ebe olur. Ev
sahipleri i¢in es degistirmek zorunludur. Oyun gocuklarin ilgisine gére devam eder.
Ogretmen gocuklar1 ¢alisma masalarina davet eder. Cocuklara elisi kagid, tuvalet kagidi rulosu dagitir. Cocuklar makas ve
yapistiricilarini alirlar. Rulolar elisi kagidi ile kaplanir. Rulolarin kaplanmasinin ardindan 6gretmen tiim rulolarin bir araya
getirerek bir fon kartonun iizerine yapistirilir. Birlestirilen rulolar cocuklara gosterilir. Masalar ve siif diizenlenir. Ogretmen simdi
bu rulolarmz1 kullanarak “I¢inde — Disinda” oyunu oynayacaklarin aciklar. Cocuklar iki gruba ayrilir. Grup baskanlart segilir.
Grup bagkanlar takimlarii olustururlar. Oyun alanina alinan ¢ocuklar rulolardan olusturmus olduklar1 materyali sinifin ortasina
yerlestirilir. Her bir gruptan bir 6grenci segilir. Ogretmenin dagitacagi ponponlari rulolarm igine isabet ettirmeye calisilir. Oyun
tiim &grencilerin katilimi ile tamamlanir. Oyunun sonunda gruplarm renklerine gére ponponlarin i¢inde ve disinda olma durumlart
sayilir. En ¢ok rulolarin igine atis yapabilen grup alkislanir. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve istegine gore devam ettirilebilir.
MATERYALLER

e  Tuvalet kagidi rulosu

e  Elisi kagidi

e Yapistirici

. Makas

e 2 farkli renk Ponpon
SOZCUKLER

e Evsahibi

e Kiraci
KAVRAMLAR

e  Yoén/Mekinda Konum: i¢inde-Disinda
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Kag kisilik gruplar olusturduk?
Gorev dagilimini nasil yaptik?
Oyunun adi neydi?
Oyunun adin1 degistirsek ne koyardin?

UYARLAMA



6 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini, siddetini
ayarlar .

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say:r kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin admni sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazamim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak oyunu soylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmig (Uyanma hareketi yapilir)

Karni1 ¢ok agikmus. (Karmn bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmig havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlma goétiiriilerek saga bakilir)

Sagirmis kalmg (Saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, diye diislinmiis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)
Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak i¢in (isaret ve orta parmag1 kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)
Tepeye tirmannus, tepeden asagi inmis. (El yukar1 kaldirilip, agag: indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir..)

Soluna bakmis, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamig kogmaya (Kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sagirmus.

Oniinde kocaman bir tiimsek varmis (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek tiimsek yapilir.)
Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. )

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplamis (Isaret ve orta parmag1 kullanarak ziplama hareketi yapilir.)
Tarlaya ulagmig (El girpilir)

Baglamig havuglar toplamaya.
1 havug, 2 havug, li¢ havug, dort havug, bes havug, alt1 havug toplamug. Alti havug bana yeter demis. .
Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladigi havucu afiyetle yemis. Denilir.
Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.
Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “6” tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalari sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte
parmaklarint dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.
Ogretmen iizerinde “6” rakanuni yazili oldugu rakam kartin1 cocuklara gosterir. “6” rakanuni tanitir. Cocuklardan 6 rakamini
dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle “6” rakamini yazmalarini ister.
Ogretmen vazo resminin oldugu caligma sayfasini ¢ocuklara dagitir. Cocuklardan vazonun igine 6 adet cicek cizmelerini ister.
¢izmis olduklar1 ¢igekleri istedikleri renklere boyamalari i¢in rehberlik edilir. Calismanin sonunda vazolardaki gicekler sayilir ve
siif panosunda sergilenir.
Matematik kitabinda yer alan ¢aligma sayfasinin yonergesi okunur. "Parmagimizla 6 rakaminin iizerinden gidelim. 6rakamlarinin
kesik cizgilerini ¢izerek tamamlayalim. Civcivleri altisar altisar gruplayalim.”
MATERYALLER

e 6 elma resminin oldugu kagit

e Ugzerinde “6” rakaminin yazih oldugu rakam kart:

e  vazo caligma sayfasi



SOZCUKLER
e  6rakam
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma: “6” rakami
AILE KATILIMI
e Aile katilimi kitabinda yer alan temamiz sagligim ve eglenceli sorular sagligim sayfasi eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
6 rakaminin yaziligt nasildi?
6 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
6 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
Tonton’un sepetinde kag tane havug vardi?
Daha 6nce 6 rakamini yazmay1 biliyor muydun?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :22/11/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 S P

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bay Mikrop” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik
Etkinlik Zaman

“Temiz Cocuk?” isimli miizik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BAY MIiKROP

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamm 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglart agiklar.

Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere oturtulur. Mikroplar ve onlardan nasil korunacagimiz konusunda kisa bir sohbet edilir.Eldis ve vucut
temizliginin dnemi anlatilir. Onceden hazirlanan kuklalarla hikaye anlatilir.

Kirli EImalar
Ezgi:Eda merhabal...
Eda:Ezgi merhaba
Ezgi:Seni gordiigiime sevindim
Eda: Bende ¢ok sevindim elma yer misin?
Ezgi:Sey....

Eda: neden diisiindiin bu kadar sen elmayi ¢ok seviyorsun

Ezgi:Bu elmayi nereden aldin?

Eda:Iste su agactan kopardim Aaa merak etme sahibinden izin aldim

Ezgi:Peki elmay1 yikadin mi?

Eda:Hayir yikamadim ama elbiseme iyice sildim

Ezgi:Ne....

Eda:Once ellerimle sonra elbisemle temizledim dedim

Ezgi:Ama bu temiz degil ben bu elmay1 yiyemem

Eda:Ezgi bak ben nasil yiyorum merak etme higbir sey olmaz
Ezgi:Bence sende 6nce ellerini sonra da elmalar1 yikayip 6yle yemelisin

Eda:Ne var ki ellerimde

Ezgi:Eda ellerin de kirlenmis farkinda degil misin

Eda:Evet elma toplamdan 6nce kumlarla oynamistim biraz

Ezgi:Eda neden bdyle yapiyorsun ellerimizi ytkamadan yemek yenmeyecegini sen ¢ok iyi biliyorsun

Eda:Bir kereden bir sey olmaz diye diisinmiistiim

Ezgi:Bir kerede gok kerede ayni, sonug ta ellerinde mikrop var onlardan kurtulmak i¢in mutlaka sabunla iyice yikamalisin

Eda:Haklisin Ezgi, hataliyim
Ezgi:Oyleyse simdi ne yapiyoruz

Eda:Once ellerimizi sonra da elmalarimizi yikiyoruz

Ezgi:iste simdi oldu. (Segkin TABAR)
Mikrop

Mikrop ¢ikmis yiiriimiis, yiirimiis. ..
Bir evin agik kapisindan igeri girmis.
Bir de bakmis merdivenler var,
Baglamis ¢ikmaya.

Ust kata cikinca, kapiy1 vurmus.

Tak... tak... kim o?

Ben. Bay mikrop.

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim.

Yaa... Beni hasta edemezsin.

Bol bol uyudum,

Iyi gidalarla beslendim,

Temiz bir gocugum,

Ast da oldum,

Beni hasta edemezsin.

Ben gidiyorum.

Annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus,

(Sag elin bagparmag sol kol iizerinde yiiriitiiliir.)
(Avug ortasina gelinir.)

(Parmaklardan ¢ikilir.)

(Elin iist kismina diger elle vurulur.)

(Cocuk sesi verilir, sag bas parmak sallanir.)

(Sag elin bagparmag1 mikroptur.)

(Cocuk sesi verilerek diger bagparmak sallanir.)

(Mikrobun sesi verilir.)

(Hayir anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmag saklanir.)
(Uyuma hareketi yapilir.)

(Eller agza gétiiriilerek yeme hareketi yapilir.)

(Viicut gosterilir.)

(isaret parmagi ile, igne yapma hareketi yapilir.)

(Bas iki yana sallanir.)

(Mikrop merdivenlerden 1h, 1th diye parmaklardan indirilir.)



Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlamis, (Yuvarlanma hareketi yapulir.)
Kendisini kapmnm diginda bulmus. (Eller sallanarak disariy1 gosterme isareti yapilir.)
Ardindan hikaye parmak oyunu ile hikdye canlandirilir. Daha sonra gocuklarla masalara gegilir.
Cocuklarla yiin ip ellerine sarilarak pon pon yapilir ve bu pon pon mikrop olur.
Bunu pipete yapistirip kukla yapilabilir. Ardindan bay mikrop adli sarki gocuklarla birlikte sdylenir. Saglikli olmak igin neler
yapariz? Hastalaninca bizimle kimler ilgilenir? Saglikli olmak i¢in nasil beslenmeliyiz?
Saglikli ol isimli siir hep birlikte sdylenir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.”Saglikli olmak ne demek? Doruk saghkl olmak icin neler yapiyir? Biz saghklt
olmak icin neler yapiyoruz? Saghgina dikkat eden Doruk icin yidizlar: boyayalim.Viicud temizligi icin kullandiklarimiz
yuvarlak icine alalim.El yitkama asamalarini inceleyelim. Hayal bulutuna ¢ocuklarin ¢ok sevecegi bir sabun cizelim”
Saghik Ol
Saglikli olmak igin,
Temizlige dikkat et.
Tek basina o da yetmez,
Beslenmene dikkat et.
MATERYALLER
e  Mikrop kuklasi
SOZCUKLER
e  Mikrop, as1, hasta
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Dislerimizi giinde kag kez firgalamaliy1z?
Dislerini firgaladiktan sonraki temizlik hissi nasil bir duygu?
Dislerimizi neden firgalariz?
Evde dis fircan var m?

UYARLAMA



TEMIZ COCUK

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirkge ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynagmin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart sdyler.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmayi
siirdiiriir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: baslatir.
Konugmayi siirdiirtir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sGyler.

BILiSSEL GELISIM

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur

Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Kazamim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI
Daha 6nceden 6grenilen sarkilarin tekrar1 yapilir. Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa iizerine yerlestirilir.
Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsatlar verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma ¢aligmasi yaparlar.
Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir. Temiz ¢ocuk ol” adli sarki hep birlikte sdylenir. Sarki sdylenirken
sarkiya uygun Oykiinmeler yapilir.

TEMIZ COCUK OL
Saglikli yasa
Yemekten 6nce
Elini yika temiz ¢ocuk ol
Yemekten sonra disini firgala
Temiz ¢ocuk ol
Ogretmen ¢ocuklara bir hikaye anlatmak istedigini agiklar. fakat hikayenin bir isminin olmadigim ve hikayenin sonunda birlikte bir
isim vermek istedigini agiklar. “Efe ve Ece o giin okuldan ¢ikmuslardi. Servise bindiler. Efe okul kantininden aldig1 sekeri yiyordu
bir taraftan da Ece ile smifta olanlar1 konusuyorlardi. Efe elinde sekeriyle tam Ece’ye bir sey soyleyecekti ki servis birden fren
yapt1 ve Efe elindeki sekeri koltugun tizerine diisiirdii. Sekeri tekrar koltugun iizerinden ald1 ve yemeye devam etti.(buradaki yanlis
buldurulmaya ¢alisilir). Ece sasirmus bir sekilde Efe’ye sekerini atmalisin, sekerin kirlendi, sekerini yemeye devam edersen
mikroplar seni hasta edebilir dedi fakat Efe Ece’yi dinlemedi ve yemeye devam etti. Efe ve Ece evlerine gelmislerdi. Servisten
indiler. Efe kosarak evlerine girdi. Bugiin Ece’nin annesi de Efe’lere gitmisti. Birlikte eve girdiler. Ece eve girer girmez Efe’ye
gidip ellerimizi yikayalim dedi. Fakat Efe ellerinin temiz oldugunu ve buna gerek olmadigini séyledi.(buradaki yanlig
buldurulmaya calisilir) Ece tekrar ¢ok sasirmistir. Hayir olmaz Efe 6nce ellerimizi yikamaliyiz. Okulda, serviste her yere ellerimizi
degdiklerini mikroplarin ellerimizde olabilecegini agiklamaya caligsa da Efe Ece’yi dinlemedi ve annesinin hazirlamis oldugu
giizel pastalardan yemeye basladi. Karilarini giizelce doyuran Efe ve Ece bahgede oynamak igin annelerinden izin istediler.
Birlikte bahgede oynamaya ¢iktilar. Bahgede topla oynadilar ve yorulunca bir elma agacinin altina oturdular. O sirada Efe agagtan
bir elma kopardi ve bir tanesini de Ece’ye verdi. Fakat Ece elmay1 yemiyordu elinde bekletiyordu. Efe ¢oktan elmayi bitirmek
iizereydi.(buradaki yanlis buldurulmaya galigilir) o sirada Ece’nin annesi seslendi ve ve gitme vakitlerinin geldigini sdyledi. Efe ve
Ece vedalastilar ve evlerine gittiler. Ece bir sonraki giin okula gitmek i¢in servis bekliyordu fakat Efe bir tiirlii disar1 ¢ikmiyordu.
Servis geldi ve Efe’nin annesi Efe’nin hasta oldugunu ve okula gelemeyecegini soyledi. Ece ¢ok tiziilmiistii ¢linkii Efe’nin neden
hasta oldugunu biliyordu. Hikaye burada kesilir ve 6gretmen ¢ocuklara Efe neden hasta oldu sizce ¢ocuklar diyerek sorar. Bunun
iizerine sohbet edilir. Sohbetin ardindan 6gretmen hikayemizin adinin ne olabilecegi lizerine beyin firtinasi yapilir. Hikayenin
ismine karar verildikten sonra temizligin neden 6nemli oldugu, ne zaman hangi sikliklarla banyo yapmamiz, ellerimizi ne zamanlar
yikamamiz, dislerimizi ne zaman firgalamamiz, tirnaklarimizi ne zaman kesmemiz, saglarimizi neden taramamiz gerektigi gibi
temizlik tizerine konularda sohbeti stirdiiriir.
Ogretmen gocuklar1 caligma masalaria davet eder. Simdi sizlerle birlikte deneyimizi yapmaya baslayalim diyerek deneye gegilir.
Kasenin igerisine siit dokiiliir. Siitiin lizerine renklendirilmis zeytinyagi damlatilir. Damlatilan zeytin yaginin i¢ine ucunu deterjana
batirdigimiz kiirdan ya da kulak ¢6pii zeytinyaginin lizerine dokundurulur. Renklerin dagilmast birlikte gézlemlenir. Cocuklara
mikroplarinda tipki buradaki boyalar gibi ellerimizi sabunladigimizda bizlerden kagtiklar1 agiklanir. Deneyin ardindan 6gretmen
tekrar ¢ocuklara temizligin ne kadar dnemli oldugunu bir kez daha hatirlatir.

MATERYALLER

Farkl 6zellige sahip nesneler
Derin bir kase

Siit

Zeytinyagi

Gida boyast

Deterjan



e  Kulak ¢opii yada kiirdan
[ ]
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
e  Zat: Ayni-Farkli-Benzer, Temiz -kirli

AILE KATILIMI
o Ailelere evdeki ¢esitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalart istenir.
DEGERLENDIRME
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Ses cikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi nu?
Bagka hangi nesnelerin sesini ¢gikartarak ritim olusturabilirdik?
Sarkimizin adi neydi? Sarkimizi begendiniz mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :23/11/2021
Yas Grubu (Ay) .,
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Abur Cubur Yemem” isimli miizik etkinligi
“Uykunun Onemi” isimli Tiirk¢e,sanat, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
«7 Rakamim Ogreniyorum ” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ABUR CUBUR YEMEM

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanmim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar

DiL GELIiSiMi

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Sagligi olumsuz
etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

OGRENME SURECI
Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. ‘Abur cubur yemem’ sarkisi hareketleriyle birlikte
sOylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

ABUR CUBUR

Abur cubur, abur cubur,
Abur cubur yemem.
Bozulmaz, bozulmaz,
Bozulmaz midem.

Hep tikinip durmam,

Midemi yormam,

Bellidir 6giiniim,

Hos geger giiniim.

Ogretmen yemek yerken bazi kurallara dikkat etmemiz gerektigini soyler. Cocuklara;
Cocuklarla birlikte bu gorgii kurallarinin neler oldugu konusulur.

Agzimizda yiyecek varken konusmamali

Tabagimizdaki yiyecekleri bitirmeli

Elimizde yiyeceklerle masadan kalkmamali vb

Annemize ya da yemegi bize hazirlayan kisilere eline saglik demeli vb.

Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.Calisma sayfalari verilerek yonergeleri agiklanir. “Saglikly beslenmek ¢ok
onemlidir. Kahvaltida yenilenleri yuvarlak icine alalim. Okuldan eve gittigimizde aksam yemeginde yediklerimizi yuvarlak
icine alalim. Gorgii kurallart ne demek olabilir? Sohbet edelim. Gorgii kurallarina dikkat eden ¢ocuklarin giilen yiizlerini sar
renge boyayalim”

MATERYALLER
e  Ritim aletleri
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Neden saglikli beslenmeliyiz?
Saglikli beslenmek i¢in neler yeriz?
Meyveler bizim sagligimizi nasil koruyorlar?
Sen bir meyve olsaydin hangi meyve olurdun? Neden?

UYARLAMA



UYKUNUN ONEMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e,Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 dnerir. C6ziim yollarindan birini seger.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugsmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini syler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Ogretmen uykunun 6nemiyle ilgili sohbeti baslatir. Uykunun neden 6nemi oldugunu saglikli olmak igin uykusuz kalmamak
gerektigi vurgulanir. Rahat bir uyku igin neler gereklidir, siz giinde kag saat uyuyorsunuz diye sorar.

Cocularin cevaplari beklenir.

Istekli olan dgrencilerden daha 6nce dgrenilen parmak oyunlarmin tekrar edebilecegi sdylenir ve birlikte tekrar edilir. Ardindan
“Uykuya hazirlik” adli parmak oyunu dgretmen tarafindan birkag kez tekrarlanir. Daha sonra ¢ocuklarla tekrar ettirilir.
UYKUYA HAZIRLIK
Evet ¢ocuklar, simdi aksam oldu uykuya hazirlaniyoruz.

Once ne yapiyoruz? Banyoya gidip ayaklarimmzi yikiyoruz. (Ayak yikama hareketi yapilir.)
Ayaklarimizi yikadik, simdi dislerimizi fircaliyoruz. (Dis firgalama hareketi yapilir.)
Simdi ellerimizi yikiyoruz. (Elde sabun varmus gibi yikama hareketi yapilir.)
Saglarimizi tariyoruz. (Sag tarama yapilir.)
Odamiza gidiyoruz.
Giysilerimizi ¢ikariyor, katliyor, dolaba koyuyoruz. Pijamalarimiz1 giyiyoruz. (Giyip ¢ikarma hareketi yapilir.)
Yatagimizin ortiisiinii katlayip kenara koyuyoruz.
Yorgani kaldirip altina giriyor ve bagimizi yastiga dayayip tatli riiyalara daliyoruz.
Parmak oyununun ardindan uykucu pisi pisi adli 6ykii anlatilir.

UYKUCU Pisi Pisi
Benekli, ciftlikte yagayan sevimli bir inekti. Ciftlikte, kendisi gibi evcil olan bir¢cok hayvan vardi. Hepsi de birbirlerini ¢ok sever,
¢ok iyi anlagirlardi. Benekli, bir sabah ¢iftlikte dolagmaya ¢ikti. Yolda, at ve yavrusu taya rastladi. At ile tay, sabah gezmesini
bitirmis; ahira doniiyorlardi. Yiiriiyilisiine devam eden Benekli, kiimesin oniine geldi. Tavuk, kaz ve civcivleri gordii. Onlarla bir
stire sohbet etti. Ciftligin en sirin hayvani, kedi Pisipisi’ydi. Pisipisi, uykuyu ¢ok
sever; firsat buldukca uyurdu. Benekli, onu da ¢imenlerin distinde musil muigil uyurken gordii. Benekli, bir giin kiimesten gelen
seslerle uyandi. Digari ¢ikip neler oldugunu anlamaya ¢alisti. Ciftlikteki biitiin hayvanlar kiimese dogru kosuyorlardi. Benekli,
saskinlik i¢inde ¢iftligin kuzusu Kivircik’a seslendi:
— Hey, Kivircik! Neler oluyor?
Kivircik, kosmaya devam ederken cevap verdi ona:
— Yumurtalar ¢atlamak {izere. Anne kaz, sonunda yavrularina kavusuyor. Bunun iizerine Benekli de kiimese dogru kogmaya
basladi. Anne kaz, bir aydir kuluckaya yatmisti. Nihayet beklenen giin gelmis, sari tiiylii dort yavru ¢ikmigti yumurtalardan.
Anne kaz, sirin mi sirin yavrularina sevgiyle sarildi. Biitlin hayvanlar, kaz yavrularini ¢ok sevdiler. Sik sik kiimese giderek onlart
ziyaret ettiler. Kaz yavrulart yamurtadan ¢iktiginda, yaz mevsiminin en sicak giinleri yaganiyordu.
Pisipisi’nin o giin cani ¢ok sikilmisti. Arkadasi Karabas’in kuliibesine giderek ona seslendi:
— Hey, Karabas! Benimle oyun oynar misin?
Karabas,
— Seninle oynamayi ¢ok isterdim sevgili Pisipisi! Ama bugiin, anne kaz, yavrularina ylizmeyi 6gretecek. Onlarin yaninda
olmaliyim, diyerek kuliibesinden ayrildi. Karabas’in sozlerine tiziilen Pisipisi, elinde havuglariyla karsisindan gelmekte olan
tavsan Ponpon’u goriince ¢ok sevindi. Ona,
— Birlikte oyun oynayalim m1 Ponpon, diye sordu.
Ponpon da,
— Seninle oynamayi ¢ok isterdim. Ama bugiin, kaz yavrular ylizmeyi 6grenecek. Onlarin yaninda olmaltyim, diyerek oradan
ayrildi. Pisipisi, ¢iftligin kuzusu Kivircik’in yanina gitmeye karar verdi. Tam o sirada, Kivircik da karsidan goriindii. Ama ¢ok
telasliydi. Kivircik’1 goren Pisipisi, sevingle haykirdi:
— Kuvircik! Benimle oyun oynar misin?
— Bugiin oyun olmaz! Kaz yavrular1 yiizmeyi 6grenecek bugiin. Onlarin yaninda olmaliyim, diye karsilik veren Kivircik da hizla
oradan uzaklasti. Kivircik, hizla uzaklasinca, Pisipisi ¢ok iiziildil. “Arkadaslarim artik beni sevmiyor! Kimse
benimle oyun oynamiyor. ” diye diisiinerek eve geri dondii. Bu sirada anne kaz, yavrularimi kiimesten ¢ikarip dere kenarina
gotiirmiistii. Onlara nasil yiizeceklerini anlatti. Kaz yavrulari, annelerinin pesinden dereye girdiler. Yavas, yavas yiizmeye
bagladilar. Ciftlikteki tiim hayvanlar, onlar1 alkigladilar. Pisipisi’nin uzun siiredir yanlarinda olmadigini fark eden Karabas,
— Arkadaslar, Pisipisi nerede? Neden yanimizda degil, diye sordu. Kivircik, onu, en son giftligin ¢ikis kapisina dogru
giderken gordiigiinii sdyledi. Pisipisi’nin yolunu kaybettigini diistinerek telaglandilar. Benekli, onlari yatistirmaya calisti.
— Pisipisi heniiz ¢ok kiigiik, ¢iftlikten tek basina ¢ikmamasi gerektigini ¢ok iyi bilir, dedi.



— Peki, o zaman Pisipisi nerede, diye sordu Ponpon.

“Pisipisii!. . Pisipisii. . . ” diyerek kediyi aramaya basladilar. Benekli, birden durdu. Aklina bir sey gelmisti. Heyecanla
arkadaglarina seslendi:

— Arkadaslar! Ben Pisipisi’nin nerede oldugunu galiba biliyorum.

— Bize de soyle, Pisipisi nerede; diye sordu Karabas.

Benekli,

— Arkadaslar, Pisipisi bu sicak havada en ¢ok ne yapmayi sever, diye yeniden sordu.

Timi birden,

— Uykuyuuu, diye bagirip, ¢iftlik evine dogru kogmaya bagladilar.

Evet, eveet! Iste, Pisipisi oradaydi. Evin kapisinin 6niinde durmus, onlara bakiyordu. Uykudan yeni uyandigi her hilinden
belliydi.

— Seni ¢ok merak ettik Pisipisi, dedi Benekli. O yiizden seni aramaya ¢iktik.

Pisipisi, hem sasirmis hem de sevinmisti.

— Beni ¢ok merak mu ettiniz, dedi.

Kivircik,

— Tabi merak ettik! Sen, bizim arkadagimizsin. Hepimiz seni ¢ok seviyoruz, dedi. Pisipisi, bu sdzlerden ¢ok mutlu olmustu.
— Ben de sizi ¢ok seviyorum, diye karsilik verdi. Sonra hep birlikte dere kenarina gittiler. Anne kaz ve civcivler derede
yiiziiyorlardi. Onlara el sallayarak nese iginde oynamaya basladilar.

Oykiimiizle ilgili sorular

1-Benekli nerede yastyordu?

2-Benekli dolagsmaya ¢iktiginda ilk 6nce kimlerle karsilagti?

3-Kiimeste hangi hayvanlar yasiyordu?

4-Ciftlikteki hayvanlar nereye dogru kosuyorlardi?

5-Oyun oynamak isteyen Pisipisi, hangi arkadaslartyla oyun oynamak istedi?
6-Arkadaslari Pisipisi ile neden oynamak istemediler?

7-Pisipisi'yi bulamayan arkadaslari neden telaglandilar?

8-Pisipisi'yi nerede buldular?

Caligsma sayfas1 uygulanir. Duruya bir siirpriz yapalim. Uyandiginda yorganinda yeni desenler ve renkler gorsiin. Durunun
yorganina desenler ¢izip boyayalim.”

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Kara kedi” isimli etkinligin yapilacag agiklanir. Kedi
sekline ait parcalar kesim cizgilerinden kesilir. Bas papyon, biyiklar ve kuyruk govde kismina yapistirilr.

MATERYALLER
e  Makas etkinlik sayfas1 yapistirict
SOZCUKLER
e  Baloncuk, iifleme
KAVRAMLAR
e Zat: Kirli-Temiz
AILE KATILIMI
¢« -
DEGERLENDIRME
Cocuklar parmak oyununu bireysel olarak sdylemelerine imkan verilir.

UYARLAMA



7 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kiiciik kas kullammmu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini, siddetini
ayarlar.

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanmim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kac tane
oldugunu soyler.

OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. *“ Yedi renk” isimli parmak oyunu sdylenir.

YEDI RENK
Yagmur yagmaya baslamis sip sip sip (Yagmur yagma hareketi yapilir)
Derken giineste ¢ikmis (Kollar yukar1 kaldirilir yana dogru agilarak asagiya indirilir)
Gokylizline bakan ¢ocuklar ¢ok sasirmis (Sasirma hareketi yapilir)
Cilinkii gokkusagi ¢ikmig (Havada yarim daire gizilir)
Gokkusaginin tam yedi rengi varmis (Yedi parmak gosterilir)
“mor, lacivert, mavi, sar1, turuncu, kirmizi ve yesil” (Parmaklar tek tek tutularak renkler sGylenir)

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.
Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “7”” tane top cizer. “Cocuklara hep birliktetoplar1 sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte
parmaklarini dokunarak ytiksek sesle toplar sayar.
Ogretmen iizerinde “7” rakamin1 yazili oldugu rakam kartini gocuklara gosterir. “7” rakamini tanitir. Cocuklardan 7 rakamini
dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle “7” rakamini yazmalarini ister
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Matematik kitab1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Parmagimizla 7 rakaminin
iizerinden gidelim. 7 rakamlarinin kesik cizgilerini cizerek tamamlayalim. Oriimcekleri yediser yediser gruplandiralim.Kag
oriimcek kaldi? Soyleyelim.
MATERYALLER

o 7 top resminin oldugu kagit, kursun kalemler

e Uzerinde “7” rakaminin yazili oldugu rakam kartt

SOZCUKLER
. -
KAVRAMLAR
eSayl/Sayma: “7” rakami
AILE KATILIMI
.« -
DEGERLENDIRME:

Bugiin hangi rakami 6grendik?

Tonton ’un sepetinde kag tane havug vardi?
7 rakaminin yaziligi nasildi?

7 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
7 rakamii yazarken nelere dikkat ettik?

UYARLAMA



Tarih :24/11/2021
Yas Grubu (Ay) s

Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

TAM GUNLUK EGITiM AKISI

“Qgretmenim” isimli Tiirkce ve miizik etkinligi
“Ogrenmek Mi Istiyorsun? isimli oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman

“24 Kasim” isimli Tiirkge, oyun,sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






OGRETMENIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmay siirdiiriir. Konugmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu
sOyler.
OGRENME SURECH
Cocuklarla Ogretmenler giiniiniin neden kutlandig1 ve dgretmenlerin gérevleri hakkinda sohbet edilir. Baz1 6gretmenlerin
kadin baz1 6gretmenleri erkek oldugu soylenir. Ogretmenler giinii ile ilgili bir 6ykii kuklalarla anlatilir.
Ogretmenler Giinii
Eda abla: Merhaba c¢ocuklar ne giizel yine sizlerle birlikteyim.
Cimcime: Merhaba eda abla nasilsin, iyi misin?
Eda Abla: Tesekkiir ederim Cimcime iyiyim, sen nasilsin?
Cimcime: Tesekkiir ederim Eda ablacim, iyiyim bize bugiin neler anlatacaksin.
Eda abla: Bugiinkii sohbetimizin konusu Ogretmenler giinii
Cimcime: Yasasin ne giizel bir konu.Eda abla biliyor musun ben 6gretmenimi ¢ok seviyorum.
Eda abla: Oyleyse sohbetimizi birlikte yapalim ne dersin?
Cimcime: Tabi ki neden olmasin.
Eda abla: Bizlere bilgi veren ,iyiyi,dogruyu giizeli 6greten kisilere dgretmen denir.Her yil kasim ayinin 24 ‘tinde 6gretmenler
giiniinii kutlariz.
Cimcime: Yarin bende d6gretmenime bir demet ¢icek alip, onu ¢ok sevdigimi sdyleyecegim ve 6gretmenler gliniinii
kutlayacagim.
Eda abla:Cimcime 6gretmeninden neler 6greniyorsun bize anlatir misin liitfen?
Cimcime:Tabi ki anlatirm.Ogretmenim bize yeni bilgiler 6gretir,arkadaslarimizla iyi geginmeyi,paylasmay,birbirimize zarar
vermemenmizi 6gretir.Bizlere sarkilar oyunlar 6gretir.Resim yaptirir ,tekerlemeler parmak oyunlar1 6gretir. Ayrica bol bol
hikaye anlatir.
Eda abla:Evet ¢cocuklar 6gretmenlerimiz ¢ok calisip bize bilgiler verirler.Bizde onlarin sdziinii dinlemeli sinif kurallarina
uymali ve ¢ok caligmaliy1z.Biz basarili oldugumuz zaman 6gretmenlerimiz de ¢ok mutlu olurlar.
Cimcime: Ben 6gretmenimin s6ziinii her zaman dinliyorum ,onu hi¢ iizmiiyorum.
Eda abla: Tebrik ederim seni Cimcime.
Cimcime:Eda abla ¢ok tesekkiir ederim. Simdi hemen eve gidip, 6gretmenim igin giizel bir resim yapacagim.
Eda abla:Rica ederim Cimcime. sana ve arkadaslarina yararli olduysam ne mutlu bana. Kendinize iyi bakin
¢ocuklar ,gbriigmek lizere
Ardindan “Ogretmenim "adli parmak oyunu ve “Ogretmenim” adli sarki hep birlikte sdylenir.
Ogretmenim
Ben dgretmenimi ¢ok severim (Kollar yana agilir.)
Onu ¢ok dikkatli dinlerim. (Sol el sol kulaga gétiiriiliir dinleme hareketi yapilir.)
Ben 6gretmenimden dinledim
Tavsan ile (Sag elin isaret ve orta parmaklar1 dik tutulur diger parmaklar yumuk vaziyette durur.)
Kaplumbaga masalin (iki el iist {iste konur kutu gibi tutulur.)
Minik  kus (Ug¢ma hareketi yapilir.)
Kirmuzi balik sarkismi (Iki el iist {iste konur, elin bas parmaklar1 hareket ettirilir.)
Sayilari saymay1 12345 67 8 9 10 (iki elin parmaklar teker teker tutularak sayilir.)
Ucgeni (Iki el parmak uglarindan birlestirilir, alt kisim a1k tutulur ¢at: gibi )
Daireyi(iki elin bas ve isaret parmaklari birlestirilir, daire sekli yapilir.)
Kareyi (iki elin isaret ve orta parmaklar birbirine degdirilir kare sekli verilir.)
Ben &gretmenimi ¢ok severim. (Kollar yana agilir.)
Ogretmenim
Ogretmenim, canim benim, canim benim
Seni ben pek ¢ok, pek ¢ok severim
Sen bir ana sen bir baba
Her sey oldun artik bana
Okut, 6gret ve nihayet
Yurda yarar bir insan et. S6z: R. CALAPALA Miizik: E.OKYAY
Okuldaki 6gretmeler giinii programina katilinir. Gelen velilerden okul yillarindaki 6gretmenleri ile anilarini anlatmalart
istenir.



MATERYALLER

e  Miizik CD

e Oykii kitab

e  Kuklalar
SOZCUKLER

e Ogretmenler giinii, anmak
KAVRAMLAR

e Say1/Sayma:1-10 aras1
AILE KATILIMI

e  Ailelerden ¢ocuklarina anasinifi ya da ilkokul 6gretmenleri ile ilgili anilarini anlatmalart Onerilebilir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Parmak oyunu oynamaktan hoglantyor musunuz?
Sarkimiz hosunuza gitti mi?
Sarki kimin i¢in sdylenmis?

UYARLAMA



OGRENMEK Mi iISTIYORSUN?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biilyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla
agiklar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 8: Farkhliklara sayg gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu soyler. Insanlarin farkli &zellikleri oldugunu sdyler.
OGRENME SURECH
Anne ve babasinin ne is yaptig1 hakkinda sorular sorulur. Cocuklarin cevaplar alinarak, giizel bir parmak oyunu
dgrenecegimi soyler. “Ogrenmek Mi Istiyorsun?” oyunu i¢in ¢ocuklar el ele tutusup ayakta halka olurlar. Ellerini birakirlar.
Cocuklar sarki sozlerine uygun taklitler yaparak oyunu oynarlar.
OGRENMEK Mi iSTIYORSUN?
Ogrenmek mi istiyorsun, bir kiiciik kiz ne yapar?
O sallar bebek, o sallar bebek, bebekler hep fir doner. (Cocuklar halkada kendi etrafinda bir kere doner.)
Ogrenmek mi istiyorsun, bir kiiciik bay ne yapar?
O kamgi saklatir, o kamgi saklatir, kamgilar hep fir doner. (Cocuklar doénerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun, bir anne hep ne yapar?
O sokiik diker, o sokiik diker, cocuklar hep fir doner. (Cocuklar doénerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun, bir yorgun baba ne yapar?
O kahve icer, o kahve iger, dumant hep fir doner. (Cocuklar donerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun? Bir firinci ne yapar?
O ekmek yapar, o ekmek yapar, ekmekler hep fir doner. (Cocuklar donerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun? Bir terzi ne yapar?
O dikis diker, o dikis diker, igneler hep fir doner. (Cocuklar doénerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun? Bir mimar ne yapar?
O hep ev ¢izer, ev gizer, cetveller hep fir doner. (Cocuklar donerler.)
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o Sokiik
e Dikis
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden akrabalarinin meslekleriyle ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Mesleklerle ilgili gorsellere bakilir.
Anne ve babanin meslegi ne?
Biiyilyiince hangi meslegi yapmak istersin?

UYARLAMA



24 KASIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECH

“Ogretmenim” Ogretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Arkasindan ¢ocuklarinda katilmalari istenir.

Ogretmenim

Bugiin 6gretmenler giinii

Kutlu olsun 6gretmenim

Her giiniin bugiin gibi

Mutlu olsun 6gretmenim

Daha sonra “Ogretmenim” tekerlemesi birlikte sdylenir.

Nim, nim, 6gretmenim

Ogretmenim canim benim!

Gel dedi git dedi

Inci gibi yaz dedi

Gelirim giderim,

Inci gibi yazarm.

Ogretmenim annem benim!

Ben annemi dinlerim! Aziz Sivaslioglu

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen, ¢ocuklara elma toplama oyunu oynayacaklari sdylenir. Oyunun kurallari anlatilir.
“Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim” climlesi ritimli bir ifadeyle sdylenir. Cocuklardan ziplayarak daldan elma
toplama hareketi yapmalari istenir. Daha sonra 6gretmen “Cift¢i Day1 geliyor saklanin” der ve her ¢ocugun yere yatarak
biiziilme hareketi yapmasi istenir. Cocuklardan bir tanesinin tizeri bir ortii ile ortiiliir ve “Ciftci day gitti ama ¢iftci dayr kimi
gotiirmiis?” dendikten sonra diger ¢ocuklarin kalkmasi ve ortiiniin altinda saklanmg olan arkadaglarinin kim oldugunu
tahmin ederek ifade etmeleri saglanir, 6gretmen bu sirada ¢cocuklara ipuclar verir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda
stirdiiriiliir.

Ogretmen gocuklari galisma masalarma alir. Uzerinde vazo ve iginde bir gicegin oldugu boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir.
Masaya c¢esitli renklerde krepon kagitlar1 ve pastel boyalar konur. Cocuklar krepon kagitlarin1 yuvarlayarak c¢igegin
yapraklarina yapistirirlar. Cigegin ortast ve saksiyi da diledikleri renkte boyarlar. Calisma tamamlaninca yaptiklar ¢igekleri
O0gretmenlerine armagan ederler.

Belirli giin ve haftalar kitaabindaki calisma sayfasi uygulanir. “Resimleri inceleyelim. Benim égretmenim.... ciimlesini
tamamlayalim.Hayal bulutunun icine dgretmenimiz icin bir demet cicek cizelim.Duru ile Doruk u yolu takip ederek
ogretmenlerine ulastiralim.”
MATERYALLER
e  Krepon kagidi,calisma sayfasi ,yapistirict ,kalem ,boya kalemleri
SOZCUKLER
e Ciftei
KAVRAMLAR
e Yién/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Biraz 6nce oynadigimiz oyunda ¢ocuklar1 gotiiren kimdi? Oyunda sizin roliin neydi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz? Ogretmenine ¢igek yapmaktan hoslandin mi?
Cigek yapmak kolay m1?Yaparken eglendin mi?
Cocuklar yaptiklari etkinligin sunumunu yaparlar.
Ik 8gretmenin adi neydi?
Ogretmen demek ne demek?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :25/11/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Spor Dallar1” isimli oyun ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ciiriik Dis, Saglam Dis” isimli Tiirkge, sanat fen, etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SPOR DALLARI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi )

Yas Grubu (Ay) :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler. Sira bildiren sayry1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar i¢erisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1 sdyler.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik topu tek elle yerden yuvarlar. Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara ¢esitli spor dallarmna ait resimler gosterilir. Bu resimlerde gordiikleri spor dallariyla ilgili neler bildikleri sorgulanir.
Spor dallarina ait malzemeler gosterilir. Masaya belli araliklarla yerlestirilen resimler ¢ocuklar tarafindan eslestirilir(tennis
yapan sporcu-raket vb)

Etkinligin ardindan “Kardesimin Topu” parmak oyunu birlikte sdylenir.

KARDESIMIN TOPU

Kardesimin bir topu var (iki elin biitiin parmaklar karsilikli birlestirilerek top yapilir.)
Yumusacik, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de g¢ekici var (Bir el yumruk yapilip sallanir)

Bak vuruyor yavrucak (iki el yumruk yapilr, iist iiste vurulur.)

Borazan diit..diit.. diye.

Ottiiriir de 6ttiiriir. (Eller boru gibi yapilip, agza gotiiriiliir.)

Bazen de ceee yapip,

Herkesi gildiiriir. (iki el ile yiiz kapanip, acilir.)

Parmak oyununun ardindan 6gretmen pinpon raketleri ile bir oyun oynayacaklarini syler. Bir tane balon sisirilir. Sinifin
uygunalaninda bir bélme olustururlur. Sinif iki gruba ayrilir. Balon diisene kadar her iki gruptan bir kisi oyuna devam eder.
her bir gruptan birer kisi ile oyun siirdiiriiliir. Balonu diigiiren yanar. Diger 6grenci grubuna puan kazandirir. Oyun tiim grup
ogrencilerinin katilimu ile siirer. Oyunun sonunda puanlar sayilir ve kazanan grup alkislanir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalar verilir. “Sagliklt olmak icin spor yapmak gerekir.Spor dallarinin
isimlerini soyleyelim.En sevdigimiz spor dallarinin altindaki cicekleri en sevdigimiz renklere boyayalim. “
MALZEMELER

e Lobut

e  Sayi kartlar

e Top

e Balon

e  Pinpon raketi
SOZCUKLER

e  Spor
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME

Hangi parmak oyununu oynadik?
Hangi konuda sohbet ettik?
Hangi spor dallarin1 biliyorsunuz?
UYARLAMA



CURUK DIi$ iLE SAGLAM Di$

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

BILiSSEL GELiSiM

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarin syler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, kullanim amaglarini séyler.

Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayim olasi sonuglarini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1.Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Disini fircalar.

Kazamim 8: Saghgi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Saglhigini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.Saglhigina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglari
aciklar.Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklara yeni bir parmak oyunu oynayacagiz diye seslenir.

SABAH KALKINCA

sabah kalkinca (Eller uyanma hareketi yapar)

temizlik baslar (Musluk agma hareketi yapilir)

once elleri yika (Elleri yikama hareket1 yapilir)

sonra yliziinii yika (Yiiz yikanma hareketi yapilir)

bak ne giizel oldun (Sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)
misler gibi koktun (Sol elin parmak uglar birlestirilerek sallanir)
sabah kalkinca,temizlik baglar

dislerini unutma (Sag elin isaret parmagyla disler gosterilir)
giizel giizel firgala (Sag elle dis firgalama hareketi yapilir)

bak ne giizel oldun, misler gibi koktun

Cocuklardan minderlerini alip haliya ay seklinde dizilmeleri istenir. Ogretmen disleri ciiriiyen ¢ocuk resmi gdsterir. Disleri
neden ¢iirlimiis diye sorulur. Cocuklarin cevaplar1 alinir.

Ciinkii cikolata ve sekeri ¢ok yemis. Ama dislerini firgalamamus, denilir. Disleri saglam ¢ocuk resmi gosterilir. Disleri neden
saglam, diye sorulur. Cocuklarin cevaplar alinir.

Sagligimz igin ¢esitli besinleri ayirmadan yemeliyiz. Yiyecekleri yedikten sonra mutlaka diglerimizi firgalamaliy1z.

Ardindan diglerin nasil fircalanmasi gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Dis maketi iizerinde disin nasil firgalandigt gosterilir.
Dislerin zarar gérmemesi igin yumusak bir dis firgasi kullanilmasi, Dis firgasinin tizerine parmagimizin ucu kadar macun
konmast, Dis firgalamaya iist dislerden baglanmasi, yukaridan asagiya dogru firgalanmasi, On taraf bitince ayni sekilde arka
dislerin de fircalanmasi, Firgalama bittikten sonra agzin iyice suyla ¢alkalanma gerektigi anlatilir. Dis fircasini suyla iyice
temizleyip yerine kaldirilmasi ,saglikli disler i¢in her sabah kahvalt1 yaptiktan sonra ve her aksam yemek yedikten sonra giinde
iki kez disleri fircalamak gerektigini anlatilir. Yemek yedikten sonra firgalanmasi durumunda yemek sonrasinda diglerimizde
kalan yemek artiklarinin da temizlenebilecegini ayrica bu sekilde dis ¢liriimelerine karst daha iyi korunabilecegimizi anlatilir.
“Dislerimizi firgalamasak ne olur?” sorusu sorulur. Bununla ilgili olarak ¢ocuklardan tahminleri alinir.

iki kavanozun igine birer haglanms yumurta ve kola koyup kavanozlarin agzim sikica kapatilir. Asidin disar1 ¢ikmamasi igin
kavanozlardan birinin kapagini 1 hafta agmaymiz. Diger kavanozu ertesi giin a¢ip, yumurtanin bir tarafini dis firgas1 ve macunla
firalayarak ¢ocuklarn, fircalanan tarafin renginin beyazladigini gormelerini saglanir. Bir hafta sonra diger kavanozun kapagini
acarak i¢indeki yumurtanin kabugunun eridigini gézlemlenir. Bu siire, farkli marka kolalarin igindeki asit oranlarina gore
degisiklik gosterebilir. Deneyde asitli sivi olarak sirke de kullanilabilir.

Dislerimizin saglikli olmas i¢in ne igmeliyiz? sorusu sorulur. Siit cevabindan sonra, simdi size bununla ilgili parmak oyunu
ogretecegim denilir.

CURUK DIi$ iLE SAGLAM Di$

Ciiriik dig  : Of...iyice ¢iiridiim of...

Saglam dis : Hey neden oflayip duruyorsun?

Ciiriik dis  : Neden olacak baksana su halime her giin biraz daha ¢iirliyorum. Eski beyaz ve saglikli glinlerimi
ozlilyorum.

Saglam dis : Aaa... Sen. . sen ...Nasil bu hale geldin.



Ciriik dig  : Nasil olacak Ayse dislerini hig¢ firgalamadi o yiizden bende ¢iiriidiim dedi, aglamakli bir sesle.

Saglam dis : Ama biitiin cocuklar dislerini giinde en az iki kere firgalamas1 gerektigini bilirler. Oyle degil mi cocuklar.
COCUKLARIN CEVABI BEKLENIR.

Ciuriik dis : Cocuklar sizler diglerinizi fircaliyorsunuz, 6yle degil mi? Eger firgalamazsaniz digleriniz ¢iirtir.

Saglikli dis : Benim gibi bembeyaz ve saglikli digleriniz olsun istiyorsaniz giinde en az iki kere ne yapiyoruz?
COCUKLARIN CEVAPLARI BEKLENIR.

Daha sonra kuklalar ¢ocuklara veda ederler. Cocuklar sanat etkinliginde yaptiklari kuklalari kullanarak sahnenin arkasina
gegerler ve dis kuklalarini diledikleri gibi konustururlar.

Konuyla ilgili bilmeceler sorulur.

Bilmece bildirmece el iistiinden kaydirmaca (sabun)

Bir kutum var i¢i dolu inci (disler ve agiz)
Biz biz idik biz idik otuz iki kiz idik bir duvara dizildik (disler)
Dislerimizi fircalamay1 unutmamak i¢in afis yapilacagi sdylenir.
Calisma sayfasi uygulanir. “Alican’in ¢ok sevecegi bir dis fircas ¢izelim.”
Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Temiz disler” isimli etkinlkigin yapilacag: agiklanir. Dis maskesi kesim ¢izgilerinden
kesilir. Maskenin iizeri tuvalet kdgdi ile burusturma teknigi kullanilarak kaplanir.
MATERYALLER
Dis firgasi
Dis macunu
Dis maket
Dis fircalamayi gosteren afig
e Makas
e Tuvalet kagidi
o Sant etkinligi sayfasi
SOZCUKLER
o Temizlik
o Dis firgalamak
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
e Aile katilimu kitabinda yer alan “Ayni1 renk dis firgalar1 yan yana ve alt alta gelmeyecek sekilde sudokuyu
tamamlayalim” eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Dislerinizi giinde en az kag defa fircalamaniz gerekiyor?
Her giin siit iciyormussunuz?
Siitiin dislerimiz i¢in yararlan nelerdir?
Siitiin disinda, dislerimiz igin hangi besinler faydalidu?
Dislerimizle, sert kabuklu yiyecekleri kirmak dogru mudur?
Cikolata, kola, seker ¢cok yersek dislerimize ne gibi zarar1 olur?
Temizlik fircalar nelerdir?
Evinizde hangi fircalar var?
Nerelerde kullarltyor?
Hig firga kullandiniz n?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 126/11/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 P PRRPPR

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mikroplardan Uzak Duralim” isimli fen drama ve Tiirkce etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik
Etkinlik Zaman
«8 Rakamim Ogreniyorum” isimli miizik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MIKROPLAR UZAK DURALIM
Etkinlik Cesidi: Fen, Drama Ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri /izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini miizik gibi gesitli yollarla sergiler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/ iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gosterir. Saghig
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ igmekten kaginir.

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECH

Giine baglama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin 6niine birakilir. Cocuklarla saglikli olmak i¢in neler
yapmak gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Sagligi korumak i¢in yapilmasi gerekenlere ait resimler gosterilerek konusulur.
Pencere 6niine birakilan tabak alinarak gézlemlenir. Tabak tizerindeki kirler hakkinda konusulur. Mikroplardan korunmak
icin temiz olmanin 6nemi vurgulanir. Saglikli olmak i¢in yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili sohbet edilir. “Bay mikrop”
adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.calisma sayfasinda yer alan Ogretmen turp gibisin? Sozciigii ile ilgili sayfa
incelenir. Ne demek bu s6zciigii daha 6nce duydunuz mu? Diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan gretmen ciimlenin
sagliklisin demek oldugunu soyler.

Caligma sayfasinda yer alan merak ediyorum” sayfasi ile ilgili sohbet edilir.Yaralarin nasil iyilestigi ile ilgili resimler
incelenir.

Mikrop
Mikrop ¢ikmig yiiriimils yiiriimiis (Sag elin bas parmagi sol kol tizerinde yuriitiiliir.)
Bir evin agik kapisindan igeri girmis (Sag elin bas parmag1 sol avuca getirilir.)

Birde bakmis merdiven var baglamig ¢itkmaya  (Parmaklardan yukari ¢ikilir.)
Ust kata ¢ikinca kaptya vurur
Tak tak tak.kim 0? (Elin iist kismina vurulur.)
Ben bay mikrop (Sag bas parmak)
Ne istiyorsun?
Seni hasta etmeye geldim
Yoo beni hasta edemezsin
Bol bol uyudum
Iyi beslendim
Temiz bir cocugum. Asida oldum
Beni hasta edemezsin
Ben gidiyorum (Mikrop merdivenlerden 1h 1h 1h diye iner.)
Tam bu sirada temiz ¢gocugun annesi evi siliyormus
Mikrobun ayag: kaymis ve diismiis (Ellerle yuvarlanma hareketi yapilir.)
Portfolyo dosyasinda yer alan fare etkinligi yapilir.”Kesik cizgilerin iizerinden keselim fare etkinligimizi
tamamlayalim”
Cocuklara pandomin yapilacagi sdylenir. Ogretmen ¢ocuklardan daire olmalarini ister. Cocuklara” Cok kirlenmisiz hepimiz
bugiin banyo yapacagiz. Herkesin banyosu ayri. Kendinize bir yer se¢in. Orasi sizin banyonuz olsun. Banyoyu hig¢
konusmadan hareketlerimiz ile yapacagiz. Oyuncaklarinizin arasindan banyo yaparken isinize yarayacagini diisiindiigiiniiz
malzemeleri alabilirsiniz.” A¢iklamasint yapar. Cocuklarla birlikte banyo yapma pantomimi yapilir. Calisma sayfasi
dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Steteskop doktorlarin bizi muayene ederken kullandiklar: bir aractir. Turuncu cergeveli
kutudaki steteskopun gélgelerini bulup isaretleyelim. Doktor amca Doruk’a turp gibisin dedi.Acaba Doruk turpa benziyor
mu? Turp gibi denilince ne anliyoruz hayal bulutuna resmini ¢izelim.Duru ve Doruk asi olacak.Duru ile doruk’u
labirenti takip ederek hemsireye ulastiralim. Enjektorleri bulup yuvarlak icine alalim”
MATERYALLER
e  Saghigin korunmasi igin gerekenlere ait resimler, kagit kabak, vazelin.
SOZCUKLER
e  Mikrop
KAVRAMLAR
e Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Temiz ne demektir?  Siz temizliginizi nasil yapiyorsunuz? Temizlikle ilgili bir 6ykii anlatilir. Temiz olmak neden 6nemlidir?
UYARLAMA



8 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ....... .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Din_ledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gaoste rgeleri: lleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara birer tane balon verir. Her ¢ocuktan balonu ufak ufak nefeslerle sisirmeye calismalari istenir. Nefes
calismasindan sonra balonlar baglanir. Cocuklardan sarkiy1 sdylerken balonlarla ritim tutmalar istenir. Ogretmen gocuklara
“Sayilar “ sarkisin1 6nce kendisi birkag kere sdyler. Daha sonra ¢ocuklarinda katilmalarini ister.
Sayilar
Sayilardan ilki bir
Ardindan iki gelir
Sonra li¢
Sonra dort, bes
Hani bizim beskardes
Besten sonradir alti
Nerede kald1 kahvalti
Altidan sonra yedi
Kedi cigeri yedi
Sekizde kalmistik biz
Sekizden sonra dokuz
Dokuzdan sonradir on
Sayilara yoktur son...
Ogretmen 8 rakamiin yazili oldugu kart: cocuklara gostererek ismini sorara. Cocuklarm fikirleri alindiktan sonra rakanmin
sekiz oldugu agiklanir. Parmaklariyla masanin {izerinde 8 rakanmi gizmeleri istenir.
Matematik kitabi ¢aligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ” Parmagimizla 8 rakamnin iizerinden gidelim. 8
rakamlarimin kesik cizgilerini ¢izerek tamamlayalim. Ugur béoceklerini sekizer sekizer gruplandiralim. Kag¢ ugur bocegi
kaldr?Soyleyelim”
MATERYALLER
e Balon
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma: § Rakam
AILE KATILIMI
e  Ailelerden sayilar sarkisini ¢ocuklarina tekrarlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Balonlar1 sisirmek zor oldu mu?
Balonla ritim tutmak hosunuza gitti mi?
Baska ne iifleyerek nefes galismasi yapabiliriz?
Sarkinin adi neydi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :29/11/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 U RURRRRRN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Suya Sabuna Dokunalim” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat ve Tiirk¢e etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Yesil Rengi Ogrenelim isimli Tiirkce matematik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SUYA SABUNA DOKUNALIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiytikliigiinii, dokusunu, kokusunu, yapildigi malzemeyi, miktarini ve
kullanim amaglarini sdyler.
Kazamm 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bilyiikliigiinii, dokusunu, kokusunu, yapildig1 malzemeyi, miktarini ve
kullanim amaglarin ayirt eder, karsilagtirir.
DIL GELISiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayu siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 3.Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arag ve gerecleri kullanir.
OGRENME SURECH
Ogretmen Evden getirilen malzemeleri cocuklarin incelemelerine firsat verilir. Cocuklarm bu malzemeleri nerede
kullanildigr ile ilgili sunum yapmalarini ister. Viicut ve ¢evre temizligi igin kullanilan; sabun, sampuan, dis macunu, dis
firgast, tuvalet kagidi, tirnak makas, tarak, toz bezi, kova, siipiirge, faras, su gibi malzemelerin oldugu gegici 6grenme
merkezi diizenlenir.
Giine baglama zamanindan sonra bu merkeze ¢ocuklarin dikkati gekilir. Buranin temizlik malzemelerinin satildig1 bir market
oldugu séylenir. Cocuklara iki tane market sepetinin oldugu, bunlardan bir tanesinin viicut, bir tanesinin de ¢evre temizligi
i¢in kullamlan malzemeleri koymak i¢in kullanilacagi sdylenir. Cocuklar malzemeleri inceler. Isteyen gocuk istedigi
malzemeden alir ve sepete koyar. Sepetlerdeki malzemelerin ilgili sepete konulup konulmadig1 ¢ocuklarla birlikte kontrol
edilir.
Bu malzemelerin 6zellikleri hakkinda konusulduktan ve 6zellikleri karsilagtirildiktan sonra
“Ne i¢in kullaniriz?” “Neden?” “Nasil kullaniriz?” gibi agik uglu sorular sorularak ¢ocuklarin yanitlar1 degerlendirilir.
Sonra ¢ocuklara bu malzemelerden hangilerini kullanarak siniftaki dolaplar1 temizleyebilecegimiz sorulur ve yanitlar
degerlendirilir. Cocuklardan ilgili malzemeleri alip 6zel esyalarinin bulundugu dolaplari temizlemeleri ve diizenlemeleri
istenir. Etkinligin ardindan “Hayalimin Resmi” isimli hikdyesi ¢ocuklara okunur. Ardindan ¢ocuklardan hikayeyi
tamamlamalari istenir. Cocuklarmn hikayeyi tamamlama galismalari not edilir.
Hayalimin Resmi
Aras, pastel boyalarini ve resim kagitlarini alip salona, annesinin yanina gitti.
Aras: Annecigim resim yapacagim; ama ne ¢izecegimi bilemiyorum, dedi.
Annesi biraz diigtindii. Sonra aklina giizel bir fikir geldi
Anne: Olmasini istedigin bir hayalini ¢izebilirsin.
Aras, resim ¢izmeye bagladi. Resmini tamamladiktan sonra annesinin yanina gitti.
Annesi resmi goriince gozlerine inanamadi. Clinkd. ..
Hayali ne oldugu tahmin edilir. Her &grenciye sdylemesine firsat taninir. “Ogretmen simdi de sizin hayalinizi ¢izmenizi
istiyorum” der. Resimleri fotograf ¢ekilerek bilgisayardan dgrencilere gosterilerek sunum yaptirtlir.
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “ Kelebegin tuttugu bilmece bulutundaki bilmeceyi dinleyelim.
Dogru cevabi gosteren resmi igaretleyelim. Temizlik malzemelerinin kullanildigi yerleri soyleyelim. Malzemeleri
kullanilacak resimlerle ¢izgi cizerek birlestirelim. Kutularin icindeki resimleri inceleyelim.O gruba ait olmayan resmi carpt
isareti ile isaretleyelim.”
MATERYALLER

e  Sabun, sampuan, dis macunu, dis fircasi, tuvalet kagidi, tirnak makasi, tarak, toz bezi, kova, siiplirge, faras, deterjan

SOZCUKLER
e  Temizlik, malzeme, market

KAVRAMLAR
o Zat:Temiz/kirli
AILE KATILIMI
e Ogrencilere okulda incelemek iizere evden sabun, sampuan, dis macunu, dis firgas, tuvalet kagid1, tirnak makast,
tarak, toz bezi, kova, siipiirge, faras, su gibi malzemelerin gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi temizlik malzemeleri vardi?
Biz bunlarla ne yaptik?
Dolabinizi temizlemek ve diizenlemek hosunuza gitti mi?
Neler gozlemlediniz?
Hangi malzemeler viicut temizligi i¢in kullanilir, hangileri ¢evre temizligi i¢in kullanilir?
Sizin evinizde bu malzemelerden hangileri var? UYARLAMA



YESIL RENGI OGRENELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Matematik Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 9. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Agirliklarina gore siralar.

Kazamim 11. Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle lger.

Kazamim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara sorumluluk verilerek okula gelirken yesil renkli bir oyuncak getirmeleri istenir. Cocuklar birbirlerinin
oyuncaklarini incelerler. Sinifta bulunan Yesil renkli nesneler bulunur. yesil renkli sebze meyvelerin hangileri oldugu
konusulur. Caligma tamamlaninca el yiiz temizligi ve tuvalet gereksinimi igin gereken rehberlik saglanir.

Yesil renkli olan canli ve cansiz varliklarin gorselleri incelenir. Cocuklara hatirladiklari yesil renkli bagka varliklar olup
olmadig: sorulur ve cevaplar alinir. Ardindan ¢ocuklara “Virak viraktir sesim, yemyesildir rengim. Bilin bakalim ben
kimim?” bilmecesi sorularak “Kurbaga” cevabina ulagilir.

“ Simdi hepimiz birer kurbaga olalim. Kurbagalar nasil hareket eder? Sesleri nasildir?” sorulari sorulu Cocuklardan kurbaga
gibi ylirimeleri, ziplamalar1 ve kurbaga sesi ¢ikarmalart istenir.

Cocuklara smifa yesil balonlar saklandig1 sdylenerek bulmalar saglanir.

Parmak oyunu ¢ocuklarla tekrar edilir.

Ug yesil yaprak dalda sallaniyor. (Sol elin ii¢ parmag1 gosterilir.)

Riizgar esmeye basladi vuuu, (Riizgar sesi ¢ikarilir.)

Birinci yesil yaprak pat dedi diistii yere, (Pat derken el ¢irpilir sol elin orta parmag biikiiliir.)

Riizgar bu durur mu esmezse hi¢ olur mu?

Ikinci yaprakta tutunamadi pat dedi diistii yere, (Pat derken el ¢irpilir, sol elin isaret parmag biikiiliir.)

Bir yesil yaprak kad1 geride, (Sol elin bas parmag gosterilir.)

Riizgér bu durur mu, esmezse hi¢ olur mu?

Daha giiclii esmeye baslad1 vuuuu vuuu sanki agag yerinden oynadi. (Riizgar sesi ¢ikarilir.)

Yaprak daha fazla dayanamadi hig¢ bir dala tutunamadi

Son yaprakta pat dedi diistii yere, (Pat derken el ¢irpilir, sol elin igaret parmag: biikiiliir.)

Hig yaprak kalmadi geride, (Bas saga sola sallanir.) (Seckin TABAR)

Tiy, pamuk, kalem, kitap, kagit, oyuncak araba gibi farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konur.

Bagka hangi nesnelerin agir olabilecegi tartigilir.

Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve hangisinin agir oldugunu soylerler.

Agir olan nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha agirin1 bulalim” denir.

Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettigi,

hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir.

Siniftaki herhangi bir agir nesne kaldirilmaya ¢alistlir. Kaldirmakta neden zorlanildig: sorulur.

Bir koltugu ya da bir arabay: kaldirip kaldiramayacaklari hakkinda konusulur.

Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle tartilarak karsilastirilir. Daha agir olup olmadigina bakilir.
“Simdi daha da agirin1 bulalim.” denir. Cocuklar bulduklar1 nesneleri agirliklarina gore siraya koyar. Masalara oturmalart

istenir. Calisma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”. Yegil rengin tonlarina dikkat edelim. Asagida ayni yerleri ayni
yesil tonlarina boyayalim. Su damlalarint mikroplarin renk ve renk tonlarina uygun boyayalim”

MATERYALLER
e (Cesitli agirlikta nesneler
e  Kitaplar ve kegeli kalemler
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Miktar: Agir- Hafif
AILE KATILIMI
e  Ailelere benzer etkinligi evdeki esyalarla da yapmalari dnerilebilir.
Evden birbirine gore bir agir bir de hafif olan nesneleri ¢ocuklari ile gondermeleri istenebilir.



DEGERLENDIRME

Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil 6lgtiik?

Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?
Hangi nesneler ¢ok hafifti? Hangi nesneler ¢ok agirdi?

Daha 6nce kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?

Ya da ¢ocuklardan yerde/masada olusturulan bir alana 6gretmenin gosterecegi bir nesneden daha agir/hafif olanlar1 koymalar:
istenebilir.

Hangi rengi 6grendik?

Yesil renkli meyveler hangisidir?

Yesil renkli sebzeler hangisidir?

Hangi renkleri karistirarak yesil rengi elde ettik?

Sinifimizda yesil renkli neler var?

UYARLAMA






Tarih :30/11/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 F O

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Meyve Sepeti” isimli Tiirkge, miizik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Canh M1, Cansiz Mi? isimli fen ve okuma yazmaya hazirlik

oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



MEYVE SEPETI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISiM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay baslatir. Konusmayi siirdiiriir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir.

OGRENME SURECI i
Ogretmen saglikli olmak i¢in beslenme, temizlik kurallarina uyma, sebze ve meyve tiiketmenin dnemi hakkinda konusur. Ug
tirt1l adh parmak oyunu hep birlikte oynanir. Ogrencilerin sdylemelerine firsat taninr.

Ug Tirtll
Dalda kirmiz1 elma bir saga bir sola sallaniyor (Saga sola sallanilir.)
Pat diye yere diisiiyor (El ¢irpilir.)
Elmanin iginden ¢ tirt1l kafasini ¢ikardi .(Sol elin parmaklar1 agilarak gosterilir.)
Bu elma bize yetmez dediler (Bas asag1 yukari sallanir.)
Tirtillar saga sola baktilar (Saga sola bakilir.)
Elmanin iginden birinci tirtil gikt. (Sol elin bagparmagi tutulur.)
Thatir tikar yiiriidii agaca tirmandi. (Sol el sag kol iizerinde tirmanma hareketi yapilir.)
Kirmizi elmay1 gordii kirt dedi 1s1rd1 elmanin igine girdi. (Yeme hareketi yapilir.)
Elmanin iginden ikinci tirtil ¢ikt1. (Sol elin igaret parmag1 tutulur.)
Titir tikir yiiridii agaca tirmandi. (Sol el sag kol iizerinde tirmanma hareketi yapilir.)
Kirmizi elmayi gordii kirt dedi 1sirdi elmanin igine girdi.
Geriye bir tirt1l kaldi.
Yasasin bu elma bana kald: dedi (Sevinme hareketi yapulir.)
Kart kirt kirt diye elmanin hepsini yedi. (Yeme hareketi yapilir.)

Ardindan “Bay Mikrop Bay Mikrop Beni Hasta Edemezsin” adli sarki hep birlikte tekrarlanir. Sarki tekrarlanir. Ardindan
ogrenciler ¢alisma masasina alinir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri verilir.Cocuklara meyve sepetinin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Meyve resimleri el
isi kagitlarina gizilmistir. Cocuklar meyve resimlerini keserek meyve sepetini resminin iizerine yapistirirlar.”Calisma sayfasi
sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” Ayni renk elmalarin yan yana ve alt alta gelmesi gerekiyor. Elmalart boyayip
sudokuyu tamamlayalim. Meyvelerin dizilis sirasint inceleyelim.En sona gelmesi gereken meyveyi érnekteki gibi
isaretleyelim”

MATERYALLER

e Opykii kitaby, el isi kagitlar1, yapistirici, pastel boya
SOZCUKLER

e Saglik, beslenme
KAVRAMLAR

o Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI

e -
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?
Oykiimiiziin kahramani kimlerdi?
Sarkimizin ad1 neydi?
UYARLAMA



CANLI M1, CANSIZ MI?

Etkinlik Cesidi: Fen Ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISiM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklarla birlikte bitkilerin biiylimesi ile ilgili video izlenir. Video izlendikten sonra ¢ocuklara bitkilerin nelere ihtiyac1
oldugu sorulur. Topragin, havanin, suyun bitkiler i¢in 6neminden bahsedilir. Bitkilerin; suyu topraktan kokleriyle aldiklart ve
suyun bitkinin gévdesinden yapraklarina, ¢igeklerine kadar tasindigr agiklanir. Cocuklara, suyun bitkilerin igindeki yolculugu
ile ilgili bir deney yapilacagi sdylenir.

* Bir bardaga yarisina kadar su koyulur. Bardaga biraz miirekkep eklenir ve bir adet beyaz karanfil yerlestirilir. Miirekkepli
suya koyulan karanfilin beyaz ¢gi¢eklerinin renklenmeye basladig: giin icerisinde gézlemlenir. Karanfilin sapinin bir yerinden
makasla bir parca kesilir, buradaki incecik borularda renkli siv1 oldugu gézlemlenir.

Cigek kesildigi i¢in artik kokii olmadigi, fakat bitkinin gévdesinin suyu alip borulari sayesinde yapraklarina ve ¢igeklerine
ulastirdig1 sdylenir.

Tiim bitkilerin suyu topraktan kokleriyle aldiklari ve suyun bitkinin gévdesinden yapraklarina ¢gigeklerine kadar tagindigi
agiklar.

Agir hafif kavramiyla ilgili etkinlik yapilir.Sinifta en agir olan nesnenin ne olabilecegi, en hafif nesnenin ne olabilecegi
sorgulanir.

Calisma sayfasi uygulanir. “Canli varliklarin ¢evresindeki sekillerin kesik cizgilerini tamamlayalim.Agwr olant yuvarlak
icine alalim.Hafif olani yuvarlak icine alalim Mutlu iizgiin ve saskin yiiz ifadelerini sirayla gosterelim...sekillere sirayla
mutlu, iizgiin ve saskin yiiz ifadeleri ¢izelim.iki resim arasindaki 6 farki bulalim”

MATERYALLER
e  Miirekkep karanfil bardak su
SOZCUKLER

e  Bitki, karanfil, kok, govde, yaprak, miirekkep
KAVRAMLAR

e  Zt: Canli-Cansiz
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Deneyde karanfilden bagka hangi malzemeleri kullandik?
Bitkiler suyu topraktan hangi boliimleriyle almaya baslar?
Su kokten sonra nereye ulasir?
Su govde araciligiyla nerelere taginir?
Sen bir ¢igek olsan hangi ¢igek olmak isterdin?nir. Canli ve cansiz varliklara ait gorseller incelenerek hangilerinin canli
hangilerinin cansiz oldugu ile ilgili tartigilir.

UYARLAMA



